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УВОА 


ПриВет! 


След изпълнения с геймърски Вълнения месец юни, белязан от шумотевицата и 
сензациите на ЕЗ, логично следват ава по-спокойни, Ваканционни месеца - Юли и 
аВгуст. Време за отпуски, почивки, море - знаеш Как е лятото. 

Игри не е Като да няма, но далеч не 8 такова изобилие и с характерната за 
последните години „сериозност“ на гейм продуктите като обект на „голям 
бизнес“. 


Може би точно затова тези аба месеца най-добре пасват на геймърскКия дух 

- дух на развлечение, забава и приятни емоции. 

Опитахме се Всичко това да го отразим В броя - хем полезен, хем увлекателен и 
развличащ. Помогнаха ни няколко наистина точни гейм попадения Като Веселяш- 
ката Overlord |, изненадващо добрия Bionic Commando и, разбира се, най-горещия 
екшън на сезона - Са! of Juarez: Bound іп Blood. 

С това приятните изненади В СатеРау 103 далеч не свършват! Малко по-ната- 
mbk В него ще научите имената на читателите, които грабВат наградите от 
анкетата. 

По-надолу пък ще Ви припомним, че инициативата с абонамента, В Която подаря- 
Ваме легални игри, продължава с пълна сила до Края на Ваканционния август. 

В харауерната рубрика също има няколко неща, които ще би се сторат интерес- 
ни, а, разбира се, няма Как да пропусна и централния материал на броя: брутално 
обширен ексклузив за Modern Warfare 2. 

Накратко: 


Приятно четене! 


- Драгомир Дончев, 
главен редактор 


АБОНИРАИ СЕ И СПЕЧЕЛИ ИГРА! 


ІҒА 
SOCCER 


GamePlay ти подарава легална игра 
с първия брой от абонамента ти! 


Офертата Важи за 1-годишен абонамент, направен до 

31 август 2009 г. 

Цена за 6 месеца ~ 17 лв., за 12 месеца - 35 лв. 

Начини на плащане: В брой 8 офиса на редакцията, с пощенски 
запис, по банков път. 

Заявки с три имена, точен адрес и телефон за обратна Връзка 
изпращайте на абопатеп{@ Піепа.рд. 

Списък на игралните заглавия ще намерите на датер!ау.Бд. 
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Увод 


Харлуер 
Игри 


Modern Warfare 2 

Overlord II 

Call of Juarez: Bound in Blood 
Street Fighter 4 


Bionic Commando 


PlaySpecial 


BioShock: Steelbook Edition 


Най-доброто LCD 
Авойно или нишо 


Малко, но от сьрце: Тгіпе 
Класация Pulsar 
В следващия брой 


Злият пич със светешите очи се завърна! Не, никаков намек за 


Саурон няма В случката - просто култовите холандци Triumph 
наи Studios са ни подготвили поредната порция шантаво забавление 


със запазената марка Оуегіога! > 


Ето така следва да се правят продължения - Всичко добро от 
Са! ої Јиагег - 8 това число уникалният „уестърн сетина" и 
26-29 брилянтна Визия, но допълнително полирани, изчистени макси- 
мално от дизайнерски недомислици и поднесени под формата на 
един от най-яките летни екшън хитове. 7 
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ЕТЪР МАТАНОВ, СОФИЯ 


п 
на А желе. ИТ 


ГЕОРГИ КРЬСТЕВ, СТ. ЗАГОРА 


Награди 


от анкетата на GamePlay! 


И така Анкетата с голамо „А“ 
приключи. Резултатите бяха, 
меКо Казано, интересни и сме 
Ви безкрайно благодарни за 
многобройните, разнообразни 

и изчерпателни отговори на 
Въпросите, Които ни Вълнуваха. 
Оттук нататък наша работа е 
да се постараем да се Въз- 
ползваме по най-добрия начин 
от тях, а за Вас остава да се 
радвате на наградите. 

Сега - моментът, Който Всички 
очакВате: 


ИМЕНАТА НА НАГРАДЕНИТЕ! 


Честито на печелившите! 
ОчакВаме да се свържат с нас 
на адреса на редакцията или 
на редаКционния е-тай, за да 
уредим получаването на награ- 
дите! 

Благодарим Ви още Веднъж за 
участието! 


лау Digital Life 


20% 


Б ти С 
и купи Жо Ра ААУ 


Можеш да спечелиш 10 ппридневни безплатни билета за двама за 5рігії ої Burgas, ако отговориш правилно на Вопросите от теста „СодВигаа5" 
от 22.07.2009 до 03.08.2009, публикуван на бор: Ба. Прочети общите условия на online играта и ІООР Клуб на Іоор.Б9. 
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ее Чулна работа | 
ОФ лтнов 1 Х2 245 


Странни работи стабат при АМО. Я8но Жегата 
им Влияе зле. Мистериозно нови процесорни моди- 
фикации се появяват по магазините зад граница, 
а липсват 8 обновените официални ценови листи 
на Компанията. Пресен пример с новия Athlon ІІ X2 
245. Макар че доскоро той отсьстваше В списъка 
с актуални модели, спокойно можеше да се Купи 

В Япония за цена 566. Моделът е с тактова 
честота 2.9 СНг, 2 МВ Кеш от Второ ниво (по 
мегабайт за Всяко ядро), 8 изпълнение за Socket 
AM3 е и поддържа двуканална ООВ-3 памет. 


ее Чулна работа ! 
Ө © GEFORCE 240 


Ето ти на, и МИОА нещо ги напече. Уж се бяха 
отказали от преименуването на GeForce 9800 

СТ 8 GeForce 240, а какво излиза? Ако влезе 

човек на официалния им сайт, ше открие без 
проблем продукт с точно това наименование - на 
него Всъщност е посветен цял раздел! Според 
данните продуктът предлага номинални често- 
ти 675/1620/2200 МНг, 256-битова шина, 1 СВ 
Видеопамет от типа GDDR-3 и... едва 112 stream 
процесора. Ако се чудиш Какво става - обясняваме. 
Иде реч за ОЕМ продукт, Който нама да видиш да 
се продава самостоятелно и предназначен само за 
партньорите на компанията Като Dell например, 
предлагаши готови асемблирани системи. 


y 


От достъпните Ком момента данни за новата | 
процесорна архитектура на Іпіє! 8 изпълнение с | 
| СА 1156 цоКьл ясно се Вижаа, че та ще поддържа 
дВуканална 0083-1333 памет. Наличните В mo- 
мента | СА 1366 процесори официално работят 
с триканална ПОНЗ-1066 памет, но при овърклок 
спокойно достигат и до режими над 0083-2000. 
На база на инженерни образци от новите 
Lynnfield чипове Колегите от Bit-Tech са успели 

| да постигнат, меко Казано, впечатляващи 
резултати - две плочки памет от типа 
0083-2000, производство на ОС7, са работили 
стабилно 8 режим 0083-2352. Тоба определено 
говори доста добре за потенциала за овърклок, | 
Който притежава задаващата се нова генерация | 
Lynnfield. 


Една от бестселър продуктовите линии 
твораи дискове на Samsung е на път да 
стане оше по-успешна. След изКлочително 
добре приетата серия Spinpoint F2 Eco 
Green с увеличена плътност на пласти- 
ните от 334 до 500 ОВ, по всичко личи, че 
през есента Компанията планира да пусне 
обновена Версия Spinpoint ЕЗ с чувстви- 
телно увеличена скорост на Въртене на 
шпиндела (7200 Вместо 5400 оборота В 
минута) 

Така например новият модел Spinpoint ЕЗ 
HD502HJ ще използва само една пласти- 
на с Капацитет 500 СВ, ще разполага с 
интерфейс 5АТА-300 и 16 МВ буфер, а Край- 
| ната му цена няма да надхвърля $70. y 
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Популярната Компания Zalman зарадва почита- 
телите си с ново попълнение 8 огромното си 
семейство ВисококачестВени процесорни охла- 
дители. Моделот СМРЗ99ОВА LED е с размери 
94х131х152 мм, тегло 730 г, медна основа и ребра 
и система от три топлопроводни тръби (heat 
pipe). Перката на вентилатора е с диаметър 120 
мм и синя подсветка. При нормален режим на ра- 
бота скоростта й е между 1000 и 2000 оборота 
8 минута, а генерираният шум - 8 диапазона от 
19.5 до 38 АВ. 

Специфичната система за закрепване позволява 
Кулерьт да се монтира на широк спектър дънни 
платки с процесорни цоКли І СА 1366, | СА 775, 
Socket 754/939/940/АМ2/АМЗ/АМ2+. Цената, на ko- 
ято ще се предлага СМР59900А | ЕО, е около $65. 
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Оше и оше от АТ! ВАОЕОН НО 4860 


NOW YOU АКЕ CONNECTED! 


КолКото повече наближава 
датата на Големия септем- 
Врийски преход Към DirectX 
11, толкова побече се засил- 
Ва активността на Втория 
по големина производител 
на Видео решения. По Всичко 
личи, че скоро 8 Китай ще се 
появи 8 продажба странен, 
но много интересен „хибриа“ 
- ни риба ни рак. Продуктьт 
ще носи името Вадеоп 

НО 4860 и ще се „Вмести“ 
между наличните В момента 
Вадеоп НО 4850 и Вадеоп 

НО 4870. Характерното е, 

че Картата ще е базирана 
на ядрото ВУ790 (използва- 
но от флагмана Кадеоп НО 
4890), ще използва СООН-5, 
ще разполага с 640 вігеат 
процесора, 256-битова шина 
за паметта и 512 МВ Видео 
ВАМ. 

Номиналните честоти па- 
мет/ядро пък ще са сьот- 
Ветно 700/3000 МН2 (чувст- 
Вително по-нисКи от тези на 


Към бъдещите планове на NVIDIA освен 
| Вече известните (17220 и 0210 (40 
нм технология и DirectX 11 поддръжка) 
| наскоро се прибави и оше един планиран 
бъдещ продукт - 607230. Предполага се, 
| че той ще поддържа GDDR-3 или СООВ-5 
| памет, между 64 и 96 зиеат процесора 
| и сьщо ше се изработва по 40 нм про- 
изводстВен процес. АКо тези числа са 
| верни, СТ230 чиповете ще са по-бьрзи 
| от СТ220 и 6210. Все още е неясно дали 
| тоба ядро (Което Вероятно ще се появи 
през декември) ще поддържа DirectX 11. 


ПЪРВИ USB 3.0 КОНТРОЛЕРИ 


Вадеоп НО 4890). 
Цената, на Която ще се 
предлага продуктът, е около 
9133, но липсва информация 
дали и Кога ще се предлага 
подобен продукт на други 
пазари извън Китайския. 

В същото Време популяр- 
ният онлайн източник 
Fudzilla съобщава, че Вече 
са забелязани работни 
екземпляри от новия ВУ870 
чип, анонсът на Който ще 
се състои през есента, 
така че, дори и да се қ 
появи НО 4860, пазарното 

му присъствие едва ли 
ще е особено продъл- 
жително. 


Ұ < = 


За масовото навлизане на новия супербърз 
USB 3.0 интерфейс пречка са основно две 
неща: наличие на Контролери и периферни 
устройства, Които го поддьржат. Една от 
първите стъпи за решаване на този про- 
блем прави популярната японска Корпорация 
МЕС. Отскоро те предлага специална раз- 
ширителна Карта с интерфейс РС! Ехрге55 
х1, Която осигурява чифт USB 3.0 портове. 
Припомняме, че Когато навлезе масово на 


| пазара през 2011, новата универсална шина 


ще осигури до 8090 от пропускателния 
Капацитет на стандарта SerialATA, Което, 


| излишно е да уточняваме, е 8 поти по-бързо 
от сега достъпния USB 2.0. 


| MSI продължават да разширяват zama- 

| та си продукти от фамилията Twin Ғго2г 

| - Видеокарти със специално свърхефек- 

| главно охлаждане. Поредното попълнение 

| е модел, базиран на ядрото GeForce GTS 

| 250. Пълното наименование на Картата 

| е MSI N250GTS Тип Егогг, Та се предлага 

| с 512 МВ и 1 СВ памет от типа СООВ-3. 

| Останалите характеристики на продукта 
| са познати: 128 зігеат процесора, 256-бито- 
| ба шина за паметта и номинални честоти 
| 760/1836/2300 MHz. Потенциальт за обыр- 

| Клок е изключително голям - благодарение 


| на солиания охлаждащ блок с два вентила- 
тора и система от „топлинни“ тръби. Я 


Откровено Казано, 1982 
г. Вече си е доста далеч 
назад 8 миналото, та не 
разчитам много хора да 
си спомнат един Култов 
филм от този период, 
наречен сКромно Тгоп. 
Знаменателен най-Вече 
с факта, че беше една 
от първите Кинотворби, 
активно използващи ста- 
налите по-Кьсно масово 
явление СС! (Компютърно 
генерирани) ефеки, Тгоп 
разказваше историята 
на Кеуіп Flynn - млад и 
талантлив програмист, 
Който бива дигита- 
лизиран и попада 868 
Вътрешността на една 
електронна машина. 

Е, от Disney са се 3a- 

ели да Възродят тази 


Класическа идеа, но по 
достоен за реалностите 
на 2009 г. начин. Наслед- 
никът на Култовата 
класика ше носи името 
Tron Legacy, ще предложи 
малко по-различен сюжет 
(Който Все пак ще е сВър- 
зан с този на оригинала) 
и ще е заснет изцяло с 
IMAX 3D технология. 

В ролите отново ще 
Видим познати лица от 
първия Tron - Jeff Bridges 
u Bruce Boxleitner, HO 
сьщо maka и много нови 
актьори и герои. 
Очакваме филма с оби- 
чайните за 8секи случай 
на римейк смесени чув- 
ства и наистина нямаме 
търпение да Видим Какво 
са сьтворили 8 Disney. 


Edge отново се проявяват 


Малко странно решение 

от страна на Activision и іа 

В Software, но хората са реши- 
ли задаващият се Wolfenstein 

да спонсорира новия филм 

на Куентин Тарантино 

Inglourious Basterds. 

В рамките Ha тази инициа- 

тива Activision смятат да 

проведат специален Конкурс, 

8 който спечелилите ще по- 

лучат ава билета за премиерата на Кинолентата, още два 

за партито след премиерата и поемане на Всички разноски 

по придневния престой В L.A. 

Признаваме, че има резон В съвместното промотиране на 

играта и филма - двете споделят обща „нацистка“ тема, 

Втората световна и т.н., но се отклоняват от традици- 

онната героично-драматична интерпретация и предлагат 

малко по-разчупена и шантава Визия за нещата. 

За повече инфо по темата провери на GameSpot. 


Колекционно издание на Еогга 3 
- какво точно? 


Silicon Knights живи и ритат! 


Освен че се сдоби с официал- 
на рилийз дата, наскоро за 
новия аВтохит на Microsoft 
се разбра и още нещо. 
Играта ще се предлага 

8 специално, лимитирано 
Колекционерско издание, 
Което ще може да се закупи 
ексклузивно през Gamestop. 
Освен незабавен МР статус 
В световната Рогга Моюгвроп З общност то ще дава и 

още редица привилегии на собствениците си - достъп до 
пет от най- горещите" автомобили В света Aston Martin 
DBS, Chevrolet Corvette ZR1, Ferrari 430 Scuderia, Lamborghini 
Gallardo Superleggera u Porsche 911 GT3 RS (997). Допьлнител- 
но ще разполагате още с Куп специални туниги за налични- 
те Коли, 2 СВ USB флашка с памет и други екстри. 

Иначе самата игра излиза официално на 23 октомври В 
ЕВропа и на 27 В САЩ. 


Resident Емі! 5 


Британските Колеги от без сьмнение най- 
ексцентричното гейм-списание на плане- 
тата тия ани се занимават с... раздаване 

на награди за „Най-добра секс сцена Във 
Видеоцгра“. Болно! 

Познай Кой печели - Оуепога ІІ, представи си! 
Честно, това беше последното заглавие, 
Което бих свързал с подобни неща! Оправаа- 
нието на РЪБ-човците е, че Видиш ли, В тази 
игра главният герой (a.k.a. Злият Властелин с 
червените очи) правел четворка! 

Браво, пичове, ние пък Ви присъждаме награ- 
да за най-избратено култова гейм журналис- 
тическа психика! Няма спор - големи сте! 


След интересния, но далеч от тяхната 
Класа Тоо Human канадските пичове (koumo 
Всички ние свързваме най-вече с блаже- 
нопочившата, но останала завинаги В 
сърцата ни Blood Отеп: Legacy ої Кат) се 
оказва, че работят не по един, а по няколко 
нови проекта! 

Засега се знае само, че някой от тях носи 
името Siren іп Ше Maelstrom. Друга информа- 
ция „Рицарите“ за момента не желаят да 
споделат, но новина Като тази ни хвърля 

8 трепетно очакване! Все пак говорим 

за студио, чиято работа си струва да се 
следи отблизо! 


системи изисквания 
След поябилото се през месеца ,бенчмарк 


: демо“ Вече имаме официално яснота и по 


Въпроса, какви точно параметри трябва 
да има системата Ви, за да може играта да 


“ Върви без проблем. Препоръчват се Windows 
: Vista, ме! Соге2Оиаа/АмМр Phenom ХА или no- 


добър, 2 СВ ВАМ и Видеокарта от Класата 
поне на NVIDIA GeForce 6800/АТІ Radeon НО 
2400 Рго или по-Корава. В общи линии само 
изискването за процесора малко смущава 
илично нашето мнение е, че Сарсот малко 
са се презастраховали. Е, то ще се чуе де 
- играта излиза съвсем сКоро. 


Соттапа Є Сопдиег 4! 


Едва ли си пропуснал един 
от Големите анонси (ТМ) 
на последните месеци 

- първо неволно, а малко 
след това и официално 
обявеното продължение 
на Култовата С&С сага. 
Очевидно четвьртата 
част ще слага финалната 
точка В проточилата се 
история за мистериозния 
извънземен зелен минерал 
Тибериум. В тази част 
годината Вече е 2062, т.е. 
15 години след събитията 
8 Tiberium Wars. Изправени 
пред заплахата от пълно 
унищожение, смъртните 
Врагове GDI и Brotherhood 
ої Моа трябва да обеди- 
нят усилия. Кейн „мутира“ 


ЕА никой никога не спи! 


Накоа да се е съмнявал 8 
тоба? Зад стените на Haŭ- 
могъщата гейм Корпорация 
постоянно Кипи труд! Ето 
на, оказва се, че В ЕА не 
само работят по втора и 
трета част на уникално 
якия Оеад 5расе, а се канат 
да пускат и филм по тема- 
та! Режисьор между друго- 
то ше е D.J. Caruso (Eagle 
Еуе). Може би си спомняш, че освен това Компанията 
работи по филм, базиран на предстоящата ПОамез Inferno 
(продуциран от Strike Entertainment В партньорство с Егіс 
Newman и Marc Abraham), а също така и по Кинолента 

по играта Army ої Two (заедно с Universal, по сценарий на 
Scott Z. Burns (Тһе Bourne Ultimatum)). Отделно ЕА подгот- 
Ba филми и no The Sims (no Който се труди продуцентьт 
John Davis) и по Mass Effect (от продуцента на Spider-Man 
- АМ Arad). 


Сате Воу на 20 години! 


Малкото Міпіепао момче порасна! През 
този месец Култовата (и мегауспешна) 
портативна Конзола на големите М 
отпразнува дбадесетия си рожден ден! 
Колегите от IGN отбелязаха случая 
сос специален материал, проследяващ 
историата на Конзолата. Можете да 


по удивителен, неочакван 
начин от фанатик 8 ди- 
пломат и парламентьор и 
се опитва да спечели про- 
тивниците си от Global 
Defense Initiative за новата 
си идея - Tiberium network 
control - мрежа, Която се 
предполага, че ще спре 
или поне ще ограничи 
разпространението на 
тибериума и пагубното 
му Влияние Върху Земата. 
Излишно е да уточнава- 
ме, че очакваме сос зле 
прикрит интерес. Малко 
Кофти, че това ще е 
последният С&С, но пък, 
Както се Казва - Всяко 
нещо трябва да има Край. 


СУ 


Star Wars: Тһе Force Unleashed - Ultimate 
Sith Edition за (познай)... РС! 


Спомняш ли си тая игра? Да 
бе, същата, за Която Lucas Arts 
твъраяха, че видиш ли, била 
„несмилаема“ за масата съвре- 
менни Компютри. Сигурно си 
спомняш и koako смях предиз- 
Викаха тогава с безумните си 
изявления, с Които се опитваха 
чисто и просто да прикрият нежеланието си да предложат 
читав РС порт. 

Е, явно кризата прави чудеса, защото (О! ЧУДО?) оказва 

се, създателите на играта Все пак са намерили начин да я 
пуснат на РС, представяш ли си! 

Така че, да знаеш - задава се Star Wars: Тһе Force Unleashed 
- Ultimate Sith Edition - специална Версия, предназначена за 
добрите стари Компютри. 

Естествено ще има редица подобрения и естествено че 
ще изглежаа В пъти по-яко от Конзолната Версия - че някой 
няКога да се е сьмнявал? Поредното 1:0 за РС гейминга! 


Кофти нюзове за Splinter Сей, Red 
Steel, Ghost Recon n І am Alive 


В kpaa на юни Ubisoft обяВиха финансови- 

те си резултати за първата четвърт на 
годината. Картинката за жалост никак не е 
розова и резултатът последва почти Ведна- 
га - отложени бяха редица очаквани игрални 
проекти, сред които Splinter Cell: Conviction u 


1 


Нови детайли за Вппк 


В интервю за РС Сатез Нагамаге техниче- 
ският директор на Splash Damage обяснява 
следното за новия проект на студиото: 

„Той като играта е Орепбі-базирана, cu- 
туацията е малко по-различна. Ние следим 
Всички хардуерни новости и се опитваме да 
се Възползваме максимално от Възможности- 


го прочетете на Піїр://геїго.ідп.сот/ 
апісіе5/100/1007864р1.һіті - ще видите 
и Кратка хронологиа на развитието 
на дизайна и Външния вид на един от 
най-знаменателните гейм продукти 8 
историята. Честито, бате Воу! 


“....!."Һ!!ш%..! ее есе еесеееееееееееееееееевеееегее 


Red Steel 2 - за тях се знаеше, че ще се noA- 
Вит 8 края на тази година. Сега те отиват 
едва за първата четвърт на 2010. Продъл- 
жението на Ghost Recon и | Ат Alive пък се 
изместват още по-напред Във Времето и 
Към момента са планирани за фискалната 
2010-2011. С аВе думи: гадна работа! 


те, Които те предлагат. Положението с 
DirectX 11 хардуера е сходно - той Включва 
някои много интересни опции, които ще 
бъдат налични В недалечно бъдеще.“ 

С други думи - макар че пряко няма Как да 
има ОХ11 поддръжка, Все пак очаквайте 0Х11 
функции и ефекти В Вгіпк! 
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штелно гадна 


свободена от 
асоциацич, 


Блякх. Жал 
infinity War 


ез FEATURE 


Всъщност Сор: Модегп Мапаге 
изплати Всички евентуални 
„дългове“, натрупани от пред- 
шествениците и, заради Което 
задаващата се тази есен втора 
част имаше пьлното право да 
поеме свод собствена пьтеч- 
ка. Защото играта буквално 
изтръгна Сор поредицата от 
една нездрава (по онова време) 
почва на име Втора световна 
Война и засади Корените й 8 
нова земя. 

И докато Всички предишни игри 
В серията обръщаха смирено 
глава Към славното, но тВър- 
де употребено Военно минало, 
единствена и първа Модегп 
Warfare се осмели да погледне 8 
правилната посока. Напред. И с 
един-единствен ход бъдещето 
на поредицата бе автоматично 
подсигурено. 

По случайност Моаегп Мапаге 
се оказа и една от най-добрите 
екшън игри изобщо. С Което пък 
бъдещето на Военните шуптьри 
бе предначертано. Летвата се 
озова непоносимо Високо, а жан- 
рът съвсем естествено започна 
да се преструктурира. 

Новите стандарти, Които иг- 
рата наложи В областта на ди- 
намиката и разнообразието на 
геймплея, наред с новаторските 
методи В разказването на ис- 
торията и убийстВения Кинема- 
тографичен размах, поставиха 
непосилни за някои разработчи- 
ци изисКВания. В резултат бро- 
ят на екшъните от първо лице, 


третираши съвременни Военни 
Конфликти, спадна чувствително 
В последните две години. 

Две години, В които студиа 
Като Kaos (Frontlines: Fuel ої 
War), Pivotal (Conflict: Denied Ops), 
Ubisoft (Vegas 2) ce onumßaxa ga 
ни убедят, че тъкмо техният 
продукт е по-добрият „модерен“ 
Военен екшън. Уви, безрезултат- 
но. 


СЕГА ВОЕННИЯТ ЕПОС 
ПРОДЪЛЖАВА ОТ ТАМ, 
КЪДЕТО ПРИВИДНО 
ВСИЧКО БЕ ПРИКЛЮЧИЛО. 
И ДА, MODERN WARFARE 2 
ШЕ ББДЕ СЕНЗАЦИН - 
МЕДИИНА, ФИНАНСОВА, 
ВИЗУАЛНА. 


Всичко изписано до момента 
цели едно - да очертае гра- 
ниците на Влиянието, Което 
една-единствена, феноменално 
добра игра успя да окаже Върху 
активен, мащабен и доходоносен 
сегмент В игрална индустрия. 
Буквално си го присвои. Веро- 
ятно ще Кажете, че просто 
фокусът на разработчиците се 
измести Към adventure/sandbox, 
вра и ММО жанровете, Което 
би обяснило затишието на ЕР5 
фронта. И Вероятно ще сте пра- 
Ви. Но това не променя постиг- 


Слух: Modern Warfare 2 ще бъде 
„най-голямото ентъртейнмънт 
събитие, Което игралната 
индустрия помни“. Или по-точно 
- това са слуховете, с Които 
маркетинг щабът на Activision 
наводнава медийното простран- 
ство 8 последните седмици. 

Е, на грандиозни обещания сме 
се наслушали, но точно такава 
смущаваща рекламна Кампания не 
бяхме Виждали. 

Преди оКоло месец бе обяВено, че 
играта изоставя познатата до 
болка Са! ої Оціу марка и ще бъде 
разпространявана просто Като 
Modern Warfare 2. Доводите зад 
този избор бяха, че новата игра 
е директно продължение на Со04: 
Modern Warfare - прецедент В uc- 
торията на поредицата. Дни по- 


‚ Баце Зи да 
ИА MODERN WARFARE 


м 
і в 

Късно анализатори представиха 
тревожни данни за сериозен спад 
8 популирността на играта. Без 
Сор представката, разпознавае- 
мостта на Modern Warfare 2 Като 
игрално заглавие спаднала с 5090 
сред американските „геймъри“. 
Просто... изумително. 
Е, твърде уплашени от идеята 
за 5090 по-малКо продадени Копия 
на играта, преди броени дни 
Асіїмізіоп обявиха, че знаме- 
нитият префикс се завръща 
окончателно Към заглавието на 
играта. Оправданието звучеше 
съмнително (познато) - Като 
прак наследник на Modern Warfare 
играта била неделима част от 
Са! ої Duty вселената, та оттам 
промяната (или по-точно Възста- 
новяВането) на заглавието. За 
убедителността на изявлението 
спомогна и снимка на официална- 
та Кутия, В Която играта ще се 
разпространява. 
Суетнята около наименованието 
на играта обаче не изчерпва те- 
мата. Singularity, очакваният тази 
есен научнофантастичен шутър 
на екшън Ветераните от Науеп 
Software, продуциран също от 
Activision, бе избутан за началото 
на 2010. Напълно логичен ход с 
оглед на лудницата, Която ще се 
развихри около МУ/2. 
Така летящият старт на играта 
е почти сигурен, а разпростра- 
нителите би трябвало да се 
поуспоКоят Вече. 
За протокола - ние ще си Купим 
играта дори ако я Кръстят 
Warfare 2 Modern Duty оѓ: Call. 


Изключително разнообразният 
мултиплейър на Modern Warfare 

е нешото, Което задьржа 
интереса Ком играта толкова 
Висок Вече Втора година. Всички 
Възможности за Качване на нива, 
усъвършенстване на героя и 
отключване на оръжия В двата 
deathmatch и team-based режими, 
подсилени от почти съвършения 
игрален баланс, се превърнаха 8 
определение на термина „Качест- 
Вен мултиплей". 

По отношение на МУ/2 автори- 
те дьржат повечето си онлайн 
Козове скрити. Това, за Което 
напоследък намекват, е Желание- 
то им да Вкарат малКо по-силен 
елемент на популярност В мулти- 
плейъра. Тоест - Когато някой от 
нас се изяви особено забележи- 
телно по Време на онлайн битки- 
те, Infinity ще се погрижат Всички 
играчи В мрежата да разберат. 
Липсата на повече информация 
се Компенсира от уВереността 
ни, че Каквото и да имат предвид 
IW във Връзка с мултиплейъра, 
резултатът ще бъде безкопромис- 
но добър. 


натото от Infinity Мага. 

Казано директно - Modern 
Warfare раздвижи екшън жанра, 
измени го по свой Вкус. Принуди 
го да еволрира, наборзбайки 
Всяка една своя геймплейна ce- 
Кунда В безподобна експлозия от 
събития и емоции. 


Е, приятели, Време е да затег- 
нем Коланите, защото Всичко 
това е на пот да се повтори. 
Военният епос продължава от 
там, Където привидно Всичко бе 
приключило. И да, Modern Warfare 
2 ще бъде сензация - медийна, 
финансова, Визуална. Но дали ще 
посмее да разшири още пове- 
че границите на сбоя жанр, по 
примера на предшественика си? 
Текмо тоба ще се опитаме да 
разберем. 

А сега поемете дълбоко Въздух, 
защото следва... 


Потапяне 

Имран Закхаев е мъртъв. Но 
Както историята учи, смъртта 
на личността не Винаги значи 
смърт за идеята. Няколко години 
по-късно, партията на Крайни- 
те руски националисти навлиза 


FEATURE 


8 пореана фаза на побишена 
активност. Ръководени от Вла- 
димир Макаров, бивш сътрудник 
на мъртвия лидер, ултранаци- 
оналистите, така да се Каже, са 
успели да ,яхнат" анти-западна- 
та, пронационалистическа Вълна 
В руското общестВено мнение и 
правят ВсичКо по силите си да 
представят социопата Закхаев 
Като незаслужил смъртта си 
мъченик. Широката обществена 
подкрепа дава Възможност на 
организацията да да закрепи 
бързо позициите си, придоби- 
Вайки пари, власт и свобода на 
действие. 

ЦРУ и британските служби 
работят В условия на сериозно 
информационно затъмнение. 
Малкото известни сведения 
посочват мащабна Военна опе- 
рация, подготвяна старателно 
от Макаров и Компания, Която 
заплашва да наруши закрепения 
Като по чудо световен мир. 
Идеята на западното разузнава- 
не е да бъде сформирана елитна 
ударна единица командоси (Task 
Рогсе 141), начело с не Кой да 

е, а „Соуп" МакТавиш химселф 

- познатият ни от Со04 главен 
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Зад тези буквички 8 началното 
меню на МУ/2 ще се Крие цяла 
една ськровищница от екшьн 
сценарии и независими от основ- 
ната Кампания на играта мисии, 
при това издържани В надьхващ 
КооператиВен режим. 

В основата им ще стои т.нар. 
рециклиран Креативен мате- 
риал на студиото. С други думи 
- идеите, Които са хрумвали на 
дизайнерите 8 Іпіїпіїу за мисии и 
ситуации 8 процеса на разработ- 
Ка, но са били отхвърлени или са 
останали нереализирани поради 
несьвместимостта им с основна- 
та сюжетна линия на играта. 
Изградени по модела на Mile High 
Club, заключителната бонус 
мисия В Кампанията на Модегп 
Warfare, нивата В Special Forces 
ше бьдат приспособени за игра 
от точно двама сьотборници, 
Като засега няма информация 
дали режимьт ще поддьржа игра 
8 мрежа. Но Кьм момента е ясно 
тоба - сядайки с приятелче пред 
РС-то/Конзолата, ви очаква 
гигантска доза главозамайващ 
екшьн и оплетени таКтиче- 

ски ситуации. Сложността на 
някои от тях ше изисква доста 
Внимателна преценка на ходо- 
вете, а за да имате успех, ще 

Ви трабва стабилна стратегия, 
Включваща добра работа В екип 
и Възможност да разчитате на 
съотборника си да Ви измьква от 
напечените моменти. 
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герой, Към момента на сьбити- 
ята 8 МУ/2 повишен В степен 
Капитан от британските SAS. 
Целта на отряда, Както се досе- 
щате, е да унищожи построена- 
та от Макаров терористична 
пирамида. 


INFINITY WARD. 


Takaaa. Това, Което Infinity обеща- 
Ват, е да превърнат сюжета на 
играта В мрежа от неочаквани 
събития. ВсичКо се обуславя от 
презумпцията, че самото ЦРУ не 
разполага с много информация, 

и - о, не, играчът 8 ниКой случай 
няма да е този, Който Контро- 
лира нещата. Затова потапя- 
нето В увлекателните дълбини 
на тази Военна Конспирация ще 
бъде светкавично, изпълнено 

с напрежение и несигурност, 
надхвърлящи многократно тези 
В произволен Високобюажетен 
холивудски трилър. 

Всъщност тъкмо историята ще 
определи хода, дължината и ,на- 


ситеността” на самостоятелна- 
та кампания. Има студиа, Които 
разтеглят безсрамно сюжетни 
„локуми", докато не достигнат 
фиксираната от продуцентите 
дължина от 12 игрални часа, при- 
мерно. Infinity не правят така. 
Затова не бива 


ПО СЛУЧАЙНОСТ MODERN WAR- ча разочаро. 
РАВЕ СЕ ОКАЗА ЕДНА СТ НАИ- 
ДОБРИТЕ ЕКШЪН ИГРИ ИЗОБЩО, че бъде относи- 
А БЪДЕЩЕТО НА ВОЕННИТЕ 
ШУТЪРИ СЕ ОЗОВА В РЪЦЕТЕ НА згостатък? По-скоро 


Вани от факта, че 
Кампанията на ММ/2 


телно Кратка - 6-8 
игрални часа. Не- 


професионализъм и 
работа с чувство 
за мярка. Същото 
онова чувство, Което между дру- 
гото превърна Модегп Мапаге 
В почти съвършеното игрално 
изживяване. 


Туптяшото сърце на една 
страхотна игра 

За да Вдъхнеш живот на един 
толкова мащабен, Всепоглъщащ 
и емоционален проект Като 
Modern Warfare 2 не трябва да 
си магьосник. По-скоро бог. В 
този ред на мисли Іпіїпіїу Мага са 
безгрешни В това, Което правят 
- истински богове на игралната 
сцена. Успяват да формират 
приемственост между игрите 
си, съхраняВайки ревностно 
традициите, Които самите 


о. 080-081 - 082 - 083 
084 
0% 


Най-голямото 
технологично списание 
в България 


Очаквайте 


брои 100 


на Н Сотт през месец септември! 


Продължете с нас по пътя, който създадохме, изминахме 
и предстои да извървим заедно. 


www.hicomm.bg 


Кликни и спечели! 


Участвайте от началото на септември в нашата юбилейна онлайн игра 
НіСотт 100, за да спечелите множество страхотни подаръци. 
Посетете www.hicomm.bg и отговорете на няколко интересни въпроса, за да 


се запишете за участие в томбола за големите награди. 


Фе 

Modern Warfare 2: Prestige Edition. 
Taka се нарича ултра Колекцио- 
Hepckomo издание Ha играта, koe- 
то съдържа невероятни екстри. 
Дискът на играта се помещава 

В изключително стилната Кутия 
на һагаепеа едишъна, Към Който 
прилежи и арт книжката. Послед- 
ната ще бъде пълна с профили 

на героите, ранни и отпаднали 
Концепции за нива и локации, де- 
тайли за оръжията и превозните 
средства В играта. 

Първата наистина престижна 
екстра ще бъде специална сто- 
манена Кутия, В Която ще се Крие 
„тоуКън“, позволяващ да бъде 
изтеглена оригиналната Са! ої 
Ощу за РС. 

А сега наистина якото - Ком- 
плектът ще съдържа истински, 
напълно функциониращи очила за 
нощно Вижаане, известни още 
Като NVGs (па !-мвюп goggles). 
Върху черната им повърхност 
стоят надпис ММ/2 и логото на 
Infinity Ward. Когато не се nons- 
Ват, очилата могат да бъдат 
постаВени Върху черна скулптура 
с формата на човешка глава, 
Която също Влиза В Комплекта. 
Култовото В цялото нещо, е 

че главата принадлежи на Кап. 
„Соуп“ Мактавиш. 


те са създали, и същевременно 
добавят Качестбено нови еле- 
менти Ком изживяВането, за да 
бъде то уникално и запомнящо 
се. На изминалото ЕЗ Джейсън 
Уест и Винс Зампела от екипа 
на IW направиха разтърсваща 
демонстрация на част от неща- 
та, Които можем да очакваме 8 
мм. 


Нека започнем с новото. Ка- 
захстан. При тоба планински, 
покрит с дебел сняг, превзет от 
истинска зимна виелица. И до- 
Като порвата игра ни захвърли 

В прашните пустини на Близ- 

Киа изток, МУ/2 обещава да ни 
очарова с изключително богат 
географски профил. Очакват ни 
посещения В слънчевите гета на 
Рио де Жанейро; потвърдена е и 
мисия 8 нешо Като среднобеко- 
Вен замък, чиято локация, Както 
изглежаа, е някъде по средизем- 
номорското Крайбрежие. Доста 
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любопитна изглежаа и прослову- 
тата подводна мисия, от Която 
досега са показани единстВено 
отКъслечни Кадри... 

Но Връщайки се В Северен 
Казахстан, ден втори от 
игралната Кампания, можем да 
се запознаем с един нов герой 


РУСКИТЕ КРАЙНИ 


НАЦИОНАЛИСТИ СА АКТИВНИ, А 
МАЛКОТО ИЗВЕСТНИ СВЕДЕНИЯ 
СОЧАТ МАЩАБНА ВОЕННА 
КОНСПИРАЦИЯ, НАСОЧЕНА СРЕЩУ га създаване на no- 
АМЕРИКА И ЗАПАДНИЯ СВЯТ. 


- сержант Гари Сандерсьн, с 
позивна Roach. В негово лице ни 
очаква интересен избор - шанс 
за ,промыкбане“ през първата 
половина от мисията тихомъл- 
Ком (особено полезна тук ще 

е новата милитари хай-тек 


гозарийка - сензор, долавящ 
сърдечния ритъм на противници- 
те, съответно позицията им В 
непрогледната снежна буря) или 
ожесточена престрелка, Която 
да Вачгне на Крак цялата руска 
база. Това е добър пример за 
отдалечаването на играта от 
по-скоро линей- 
ната природа на 
поредицата. Ком- 
бинацията межау 
тази свобода на 
избора и новата 
технология на IW 


мащабни, отворе- 
ни за изследване 
Карти дава серц- 
озна заявка за многообразие на 
тактическите ситуации 8 ММ. 
Така или иначе, гарантирано 
стигаме до момента на голе- 
мия Взрив. След Като известно 
Количество руски изтребители 
МИГ излитат (на парчета) Във 


ПЪРВАТА ИГРА 
НИ ЗАХВЪРЛИ 
НЕЗАИНТЕРЕСОВАНО В 
ПУСТИНИТЕ НА БЛИЗКИЯ 
ИЗТОК, НО ММ/2 ЩЕ 
ПРИТЕЖАВА ДОСТА 
СЕРИОЗНО ГЕОГРАФСКО 
РАЗНООБРАЗИЕ. 


Въздуха, ще трябва бързо да 
напуснем сцената. И тъкмо 8 
напечени ситуации Като тази, 
по думите на авторите, ще 
забележим мерките, Които са 
Взети за елиминиране на една 
от малкото слаби черти на Сор 
игрите - постоянното изник- 
Ване на Врагове, продължаващо 
до мига, В Който прекрачим 
определена невидима линия. Тази 
повърхностна и дразнеща гейм- 
плейна характеристика ще бьде 
заменена от аоста по-реалисти- 
чен модел за поява на противни- 
ците по нибата. Подробности 
засега липсват. 


А старото? То си е тук, изпипа- 
но до съвършенство. Като сте- 
пен на драматизьм или по-точно 
изразителност на използваните 
Визуални средства, MW2 3a- 
сенчва Всички предишни игри В 
серията. Моментите на крайно £ >s ~ 
напрежение изглеждат силно об- і 


Вързваши, до такава степен, че 
не можеш да отлепиш поглед от 
екрана дори само Когато гледаш 
Как някой друг играе. Ето тоба 
е магията, Която авторите 
прилагат. В това се състои и 
еболюцията на жанра - спонтан- 
ното желание да се идентифи- 
цираш с героите, Водещо след 
себе си Категорично нежелание 
да напуснеш света на играта, 
преди да си свършил работата 
си там. 

Дали заради смазващия мащаб на 
собитията (шеметното снего- 
мобилно измъКВане на Сандерсън 
и Мактавиш през приказно бя- 
лата казахстанска пустош) или 
по силата на малките детайли, 
В Които авторите са задълбали 
(реалистичното пропуКВане, 
Когато пиКельт се забива В зале- 
дената отвесна скала), Впечат- 


лението, Което играта оставя, 
е силно и дълготрайно. 

А може би е заради дълбочината 
на историята и начина на раз- 
казване - през очите на няколко 
персонажа. Запазена марка на 
поредицата, Която не Вярваме 
да бъде пренебрегната точно 
сега. Той Като без нея погледът 
Върху случващото се на екрана 
не е толкова широк, а оттам 

- усещането за мащаб страда. 


Физика, Визия, изкуствен инте- 
лект? Най-добрите В жанра. Но 
това са подробности. Важни са 
отношението (twitter страница- 
та на играта стоя отворена за 
Всякакви предложения В рамките 
на няколко месеца, а Cliffhanger 
мисията е създадена точно по 
желание на феновете) и особено 
приятният навик на М/ да изпъл- 
няват обещанията си (Всичко, 
Което са правили досега, е 
безупречно). 
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Базираното 8 Енсино, Калифорния, 
студио Всъщност Води начало- 
то си от малко известната 8 
момента Компания 2015, Inc., uug- 
то начална история е по-сКоро 
несьществена. През 2002 г. обаче 
прави сензация с Военния шутър 
Medal ої Honor: Allied Assault, изда- 
BaH om EA. През сыцата година 
22 дизайнери напускат Компания- 
та и основават Infinity Мага, за 
да издадат година по-късно Са! 
ої Ощу. Играта печели 70 Сате 
ої {пе Уеаг награди от различни 
медии по света. Съвсем скоро 
студиото става собственост 

на Activision и започва работа по 
продължението на феноменалния 
си Военен екшън. Междувременно 
2015, пс. успяват да издадат по- 
следния си Към момента проект 
през 2004 г. - приетата относи- 
телно добре от Критиците Меп 
ої Valor, посветена на Войната 
858 Виетнам. 

Есента на 2005-а е взривена от 
Са! ої Duty 2, смятана от мнози- 
на за нап-добрата игра, ситуира- 
на през Втората световна бойна 
изобщо. М/ се превръщат В едни 
от най-високо ценените paspa- 
ботчици В индустрията. 

Година по-Кьсно се появява Са! ої 
Ощу 3, разработена за Конзолите 
на Sony и Microsoft от Treyarch 

- първа резерва на Infinity Ward 

за Сор поредицата, В случаите 
Когато последните работят по 
друг проект. Тгеуагсһ са автори и 
на петата игра 8 серията - World 
at Маг, появила се 8 Края на 2008. 
Въпросният „друг проект“ се 
оказва Modern Warfare, позната 
още Като Сор 4 (излиза през 
ноември 2007). Успехът е гла- 
Возамайващ - за по-малко от З 
месеца са продадени 7 милиона 
Копия, а оценките, които играта 
получава, са най-Високите В uc- 
торията на поредицата. 
Останалата част от приказката 


е разказана В прилежащата Към 
тоба Каре статия, а следващата 
глава се очаква да бъде написана 
тази есен, Когато МУ/2 се появи 
за РС и Конзоли. 


Именно заради това Всички 
погледи сега са приКковани В тях, 
а на Modern Warfare 2 се отделя 
огромно медийно Вниманче. Ин- 
формационният пъзел, Който ав- 
тори и продуценти редят пред 
очите ни 8 последните месеци, 
Все още не показба полната 
Картина, но подсказва за нещо 
голямо. Голямо Като „екшън игра 
на годината“ и „феноменални 
продажби за Всички платформи“. 
Голямо Като Са! ої Duty. 
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" INFO 


Разработва: Triumph Studios 

Издава: Codemasters 

Жанр: миниън мейкър/минцън контролер 
Изисквания: Intel Core 2 Duo или АМОБА, 2 
СВ ВАМ, Geforce 7900 СТХ/Вааеоп НО 2600 ХТ 
или по-добра, 1.5 ОВ място 

Върху твърдия диск 


РС Xbox360 PS3 


Overl 


Evil always finds a way! 


ой се забьрна! Как Кой бе? 

Мрачният Властелин! Пове- 
лителят на минцъните! Мълча- 
ливият пич сос сВетещите очи 
и голямата брадва! 
Казано по друг начин - лятото 
на 2009 г. ще се запомни с едно 
голямо завръщане - на една от 
най-оригиналните, яки, забавни, 
сВежарски и Весели игри, сьзда- 
Вани някога: Overlord ІІ. 


ПОМНИШ ЛИ, ПОМНИШ 

ЛИ ПЬРВАТА ЧАСТ? 

Ех, Миро, дето ми го вкара тоя 
Дебелянов В главата! Оуепога. 
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Излезе през 2007. Улобила по уни- 
Кален, новаторски начин духа, 
атмосферата и излъчването на 
Култови игрални Класики Като 
Dungeon Keeper и Fable, Overlord 
Веднага спечели сърцата на 
целия ни екип. Даже я удостоих- 
ме с почетната титла „Любимо 
заглавие на екипа на GamePlay 
за 2007“. 

Дело на малко известните (до- 
тогава) Triumph Studios (холана- 
ци), Които освен Въпросния „ми- 
ниьн симулатор“ имат 8 актива 
си само оше едно по-значимо за- 
главие: доста интересната Аде 


(а! 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Overlord на стероиди 
- ама 8 оня приятен, 
готин аспект на „Ако 
не е счупено - не го 
поправии“. Оше от 
сьщото, ама по- 
яко! 


ої Wonders (мисли за Civilization, 
ама с фентъзи сетинг и магии). 
Как точно господата от Triumph 
са осъществили Концептуалния 
скок от походова стратегия 

В стила на Heroes ої Might апа 
Мадіс и Мазіег ої Мадіс до, меко 


ДУХЪТ НА DUNGEON 
KEEPER И FABLE 


ЖИВЕЯТ В ТАЗИ ИГРА 


Казано, оригинална (и много, мно- 
го шантава В добрия смисъл на 
думата) игра Като Оуепога, дори 
не ми се мисли. Не е и бог знае 
КолКо Важно! 

Нацстина сьщественото 8 


случая е, че хората са создали 
егати якото забавление, Което, 
макар привидно простичко, 
Всъщност е доста сложно за 
обяснение. 

Все пак съм длъжен да опитам 

- иначе ще се изправя пред още 
едно поредно обвинение 8 неяс- 
нота. Накратко 8 

Overlord изпълня- 

Ваш ролята... ами 

на Омегіога - бьр- 

ховен господар на 

странна раса от гоблиноподоб- 
ни гадинки, които са Колкото 
грозни, толкова луди и симпа- 
тични. Привързва се човек Към 
тях, да му се не биди, сладури са! 
Представи си орда от Весели 
уродливи Копия на Йода и ще 


имаш накаква обща идея с Какво 
точно ще ти се наложи да се 
разправяш. 
Добрата новина е, че гадинките 
те обожават и са готови на 
Всичко за теб - да трошат, па- 
лят, унищожават, а ако е нужно, 
дори да се жертват за теб и 
да умрат геройски. Както гласи 
един надпис между нивата: ,Зе- 
лените, червените и Кафявите 
миниьни не могат да плуват, 
но за сметка на това се давят 
изключително зрелищно!“ 
Е, пова последното няма много 
Връзка с темата, по Която гово- 
ря, но е забавно... 
Детайлите ще си ги спестя - 8 
крайна сметка Важна е общата 
идея - ти - господар, управля- 
Ваш банда Весели мародери. 
Купонът е на ниво (най-меко 
Казано) - още повече самото 
„управление“ е изключително 
лесно и интуитивно, направо си 
е детска игра. 
Голама заслуга за това, раз- 
бира се, има и доста добре 
написаният ИИ на миниъните 
(не че пращят от 
интелигентност, ама 
то на тях Колко им 
трабва - Колкото да 
изпълняват заповеди 
- „мозъкът“ В Крайна сметка си 
ти, човекът с голямата брадва 
В ръка). 


И така, след Като преговорихме 
матерцала от предната част, 


Един от но- 
Вите герои 8 
дВойката. Най- 
добрият начин 
да накарате 
Йети да напра- 
Ви нещо е да 
го праснете по 
главата. Най- 
бьрзият начин 
да го 8бесите 
- застанете 
между него и 
любимото му 
пухкаво бебе 
тюлен. 


Основно зани- 
мание В игра- 
та - трепане 
на е такива 

противни, Кос- 
мати животни 


с големи тояги. 


Може да звучи 
ужасно, но пък 
е страшен 


Купон! 


да Видим Какво са ни подготвили 
от Triumph за десерт? 

Две години и един експанжын по- 
Косно си имаме едно продьлже- 
ние, ключовата дума В Което е 
„повече“. ВсичКо е повече В тая 
игра - и опциите за Контрол 

на миниъните, и Возможност- 
ите им, и магиите, и броните, 

и орьжията за Властелина и 
Повелителя, и Куестовете - абе 
Всичко. Направо рай за Всеки, 
запленен от оригиналната игра. 
От геймплейна гледна точка иг- 


5 


рата радва с наколко привидно 
дребни, но сьществени подо- 
брения, Които не изнеберябат 
на фундаменталната идеа, но а 
дообогатяват и правят нещата 
по-интересни. 

Този пот играта ти отрежда 
далеч по-малко ролята на паси- 
Вен наблюдател и те провокира 
да участваш по-дейно 8 меле- 
тата. В тази Връзка една от 
най-интересните нови екстри 


И Като си 
заговорихме 

за панди стръв- 
ници - ето ги 
на 8 цялата им 
прелест. Хич 
не ги подце- 
наваи, защото 
ще ти стъж- 
нят живота за 
нула 8реме. 


минцънски. 

Лудница! 

Друга интересна инова- 
ция е Възможността на 
миниъните да яздят 

разни гадини - Кафяви- 

те могат да обязават 

Вълци, зелените паяци 

и т.н. 

И тоа Като поначало 
решаването на голяма 
част от пъзелите В 
Overlord е свързано с u3- 
ползване различните Въз- 
можности на Всеки вид 
миниьни (,пироманските" 
наклонности на червени- 
те, ,отровната" сьщност 


е Възможността 

да се „Воплотиш“ 

8 произволен миниьн 
от ордата си и да 
провлачиш патрави- 
те му Крачета до 
места, недостьпни 
за оригиналната ти, 
Внушителна Overlord- 
ска форма. С тази опция 
са свързани няКолко ag- 
ски интересни и доста 
предизвикателни мисии, 
8 Които Купонот е стра- 
шен - представи си нешо 
Като „стелт“ задание по 
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на зелените, „Водлюбивостта“ 
на сините и „Воднственост- 
та“ на Кафявите), по логично с 
повечето умения на „бойците“ 
ти идват и повече Варианти за 
използването им В разрешаване- 
то на различни задачи и преодо- 
ляването на препятствия. 
Примери! 

Яхналите 8олци Кафави могат 
да прескачат малКи пропасти 

и да се добират до врагове 

(или места), които иначе са 
недостьпни. Комбинираните 

с „гигантски паяци“ зелени пок 
могат да се катерят по вер- 
тикални стени и по този начин 
(хайде да спойлна малко) да ак- 


Предплати своето 
коние сега и вземи: 


Ключ за бета 
‚ тест етапите 


Оена 
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тибират едни специални плочи, 
задействащи разни механизми. 
Отделно че има места, където, 
ако пратиш група зелени плюс 
паяци, можеш бързо и ефеКтив- 
но да пречупиш бойния дух на 
Враговете си. 

Като стана дума за „повече“, 
някои дребни, но сощестВени 
промени е претърпяла и про- 
словутата Мрачна Кула (тиа 
ИЗОБЩО не са се надъхвали от 
„Властелина“, и по-конкретно от 
персонажа Саурон). Опциите за 
модификацията й са (да, позна) 
повече, Като тук се вклочват 
не само Кобане на разни яки 
орьжия и брони (което 8 общи 
линии го имаше и В Вазта Не! 
експанжъна), но и допьлнител- 
ни Възможности за ,миниьн 
мениджмънт“ - например един 
симпатичен дребоськ с Качулка 
и Коса (е, да, неизбежната асоци- 
ация е СМЬРТ), це ти позволи да 
соживаваш избирателно любими- 
те си паднали бойци - разбира 
се, срещу сьответната цена. 


ДОЙДЕ ЛИ ВРЕМЕ ЗА ПО-СБ- 
ЩЕСТВЕНАТА ЧАСТ? МАЙ ДА. И 
ТАКААА... 

Имало едно време 8 една да- 
лечна галактика... Опа, не, тоба 
пак ми е от Миро и неговия Star 
Wars: Old Republic. Да опитаме 
отново. 

Години са минали от Краха на 
последния Оуепога. Старата 
Кула лежи В руини, а околности- 
те й, опустошени от мощен 
магически Взрив, са нещо Като 
фентъзи еквиВалента на Зоната 
В STALKER - гъмжат от опасни 
натрупВания на радиоактив- 

на магия, опасни, мутирали 
създания и между другото са 
обект на една доста интересна 
странична мисия, но ти това и 
сам ше си го видиш. 

След Кончината на предишниа 
Overlord миниъните са напуснали 
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старите си земи и са се забьр- 
нали В Netherworld (Netherworld 

- Netherlands (Холандия), да ти 
прави Впечатление? Бъзикат се 
хората с доржавата си), но ycu- 
лено си търсят нов Властелин 
за овакантеното място. 
Намират го 
съвсем случай- 
но В мразови- 
тия север, зам- 
ръзнал В буца 


остаВа нищо друго, освен да 
запретне ръКави и да започне да 
разчиства цялата тая бъркотия 
отначало и да покаже на наду- 
тите имперски служители Кой 
Всъщност е шефът. 


АКо нещо 8 
сюжета ти се 


ИГРАТА РАДВА струва смътно 
НЕ САМО 


познато, не се 
чуди - автор 


лед. Оказва ГЕЙМПЛЕЙНО, НО на историята 


се, че докато 
бьдещият 
Оуепога кротко 
си е хибернирал, светот е завла- 
дян от нова „напаст“ - Glorious 
Етріге (нещо Като Римската 
империя, ама с подчертана не- 
търпимост Ком магия и магиче- 
ски същества). 

Така че на нашето момче не му 


И СЮЖЕТНО. 


е отново Риана 
Пратчет. Да, 
същата е 
дъщеря на култобиа Тери Прат- 
чет, така че сос сигурност 
паралелите между Overlord и 
Светот на Диска са неизбежни. 
Въпреки това, Както и В част 
едно, Overlord |! не Копира нищо 
друго осВен себе си, т.е. не очак- 


Вай някакви директни заемки от 
Diskworld сагата. 

Фабулата е доста интересна 

- Което определено радва, 

- едва ли има нужда да ти правя 
излишна реклама на еКсплозив- 
ното съчетание от забавно- 
развлекателен геймплей и добре 
написана история. 

От Визуална гледна точка 

също има подобрения, но не 
драстични. Най-сьщественото 
е чувствително по-добрата 
оптимизация и стабилният брой 
Кадри за секунаа - нещо, с Което 
оригиналът не можеше да се 
похвали. 


Сега, след Като дойде Време 

за финал, сигурно очакваш от 
мен да ти забия някаква добре 
обмислена, направо граничеща с 


Играта радва не само геймплей- 
но, но и сюжетно с история, 
притежаВаща Както цял Куп ин- 
телигентни Криволици, които да 
поддьржат интереса ти Жив до 
самця й финал, така и характер- 
но, доста пикантно и пиперливо 
чувство за хумор, Което си е 
направо емблема на сериата. 
Напушени „раста“ елфи, плувнали 
8 мас, цоцоланести русалки, по- 
беснели панди стръВници - абе 
Въобще пълен цирк! Кажи ми Как 
да му откаже човек покана за 


гениалност реплика, с Коато да 
те убеди, че играта си струва. 
Еми не разчитай особено. 
И друг пот сом гоборил за 


Шарена, луда, 
оригинална, 
забавна, весела 


парадокса ,гейм журналист и не- участие? 
гобата любима игра“ Опре ли до Политически 
персонални фаворити, перото коректна. Ама 

НИКАК! 


на Вдъхновението ми редовно се 
оказва Косо, тьпо или и двете. 
Няма да Криа - луа фен сом на 
тая игра. Навремето, Като изле- 
зе единицата, пропуснах шанса 
аз да напиша ревюто (точно 
поради споменатата Вече 
причина, че не се чувствах 
достатъчно подготвен). 
Този път възнамерявах да 
поправя тая грешка, но... пак 
ми се струва, че не сом дос- 
татъчно убедителен. 
Истината е, че напосле- 
дък направо си прецаках 
съня заради Оуепога 1. 


Зоб 
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ме РРРТИ 


Са! ої 


Juarez: 
Bound іп 


Blood 


О : 

| Разработва: Techland 

| Издава: Ubisoft 
Жанр: Имало едно Време на запад 

сквания: РА 3.2 GHz, 1 СВ ВАМ (2 

СВ за Vista), Видеокарта от СЕ 7600/ 

Кадеоп Х1650 с 256 МВ памет нагоре, 4 СВ 

свободно дисково пространство У 


ЛЯТОТО ГОРЕШО, 

МНОГО Е ДОБРЕ... 

Ако сте замислили да ходите 
на почивка по морето, то гор- 
ното твърдение без съмне- 
ние важи с полна сила. Шо се 
отнася до гейм индустрията 
обаче, отпускарският сезон 
по традиция е доста сухичък 
откъм стойностни заглавия 

- В Края на Краищата, 
законите на Капита- 
лизма гласят, че 
Всичко Качествено 
трябва да излезе 
около празниците, 
Когато Всеки от 
нас е склонен да 
харчи доста повече 
от разумния мини- 
мум. Подла схема, спор 
няма, но работи. За сметка 
на това именно лятото е 8ре- 
мето, когато продукти Като 
Са! ої Juarez: Bound іп Blood 
могат да привлекат Внима- 
нието Ви и необезпокоявани, 
без излишна Конкуренция да Ви 
спечелят за почитател. 


ЕДИН ДИВ, ДИВ ЗАПАД 
Вероятно една голяма част 

от Вас са запознати с гейм- 
плейните принципи, заложени 

8 основата на поредицата, 
предвид факта, че преди близо 
три години името Са! ої Juarez 
нашумя доста с 
приказките за 
„революционната“ 
си поддръжка на 
DirectX 10. За неза- 
познатите ще от- 
бележа, че ориги- 
налыт обещаваше 
да пренесе Всичко 
нао-любимо от Класическите 
уестърни на малкия широко- 
екранен монитор. На практика 
идеята зад продължението е 
идентична, но с тази разлика, 
че този пот получаваме едно 
много по-полирано игрално 
преживяване. 


В Воипа іп Воод Влизате 8 
ролята на братята Рей и Томас 
Маккол - закоравели Войници 

- Ветерани от гражданската 
Война, и по неволя дезертьори, 
бягащи, за да спасят собст- 
Вения си живот. Интересен е 
фактът, че преди старта на 
по-голяма част от мисиите 
имате право на избор с Кой от 
двамата да играете - еди- 


ТАЗИ 
ИГРА 


Впечатлява с Качест- 
Вото си и разочарова 
с предвидимостта 
и КратКата си 
дължина. 


REVIEW 


ниат е много по-ловъК и тих, 
притежава умението да убива 
безшумно от близко разстоя- 
ние. Специалитетът на другия 
се изразява В изключително 
ефективното бораВене с два 
пистолета едновременно. А 
нека не остава и Капка съмне- 
ние - заглавието дейстВител- 
но насърчава този стил на 
игра. В Края на Краища- 
та, Както знаем от 
Киното, няма спор В 
Дивиа запад, Който 
да не може да 
боде решен с един 
точен изстрел. 


УлаВвяйки безпогреш- 
но духа на спомена- 
тите филми, авторите 
са се постарали да направят 
престрелките динамични, адре- 
налинови и зрелищни, за Което 
спомага и изключително идей- 
ният дизайн на нивата. Така 
например 8 една ситуация Ви 
се налага да си пробиете пьт 
през прашните задни улички на 
малко градче, Като задачата Ви 
бива усложнена от огромната 
Вражеска сила, позиционирана 
на Клочови места по маршру- 
та. Естествено първата ви 
мисьл трабва да е намиране- 
то на подходяща позиция за 
стрелба. Тук на помощ идва 


НЯМА СПОР В ДИВИЯ 
ЗАПАД, КОИТО ДА НЕ 
МОЖЕ ДА БЪДЕ РЕШЕН 
С ЕДИН-ЕДИНСТВЕН 
ТОЧЕН ИЗСТРЕА. 


изключително ненатрапчивата 
динамична система за прикри- 
тие. Доржа да отбележа, че 
Въпросната нама нищо общо с 
тази 8 Gears ої Маг например, 
Където идеята е буквално да 
напредвате, 8 играта движейки 
се от укритие Към укритие. 
Лично аз сом малко скептично 
настроен Ком подобни дизай- 
нерсКи прийоми, Които малко 
или много ограничават свобод- 
ното аВижение на играча по 
нивото. За сметка на това ре- 
шението В Са! ої Јиагег: Воипа 
іп Воод е доста по-елегантно 
- просто аКо се задържите 
малко по-долго свит под наКое 
препятствие, ще получите 
Възможност да отстрелвате 
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Враговете си, без да се налага 
натискането на Какъвто и да 
е бутон. Следващата стъпка 
би трябвало да е събирането 
на достатъчен броп убийства, 
Което ще запълни скалата за 
специалното умение на героя 
Ви. После просто излизате на 
място, откъдето да има ви- 
димост Към Всички Врагове, и 
отпришвате специалния режим 
на прецизна стрелба, В Който 
героят Ви поразява Всеки лош 
тип, изпречил се на пьтя му, В 
едно бурно Кадансово зрелище. 


Какво е уестърн без дуели? Чест- 
но Казано, идея си нямам, но съм 
сигурен, че изобщо не е същото. 
Явно осъзнавайки този факт, раз- 
работчиците от Techland доста 
са се потрудили, за да угодят и 
на най-запалените и педантични 
фенове. В резултат двубоите са 
се получили изключително зре- 
лищни и наситени с напрежение, 
ескалирашо В един-единствен 
миг на смъртоносна развръзка. 
Проблемът се състои В това, 

че Всичко това звучи малко по- 
добре на хартия, отколкото на 
практика най-вече поради леко 
обьркващия начин на управление. 
За съжаление лично аз ниКъде не 
срещнах подробни инструкции за 
действие при дуелите и дока- 
то му „хвана цаката", Вече бях 
прехвърлил половината игрално 
Време. 


Колкото и добри да са сраже- 
нията обаче, не мога да скрия 
разочарованието си от фаКта, 
че разработчиците залагат 
единствено и само на тях през 
цялата игра. Всяка задача, 
Която ще получите - от само- 
то начало, 
та чак до 
финалните 
надписи, из- 
исква от Вас 
да очистите 


UND IN 


ли Ha сьот- 
Ветното 
ниво. Дори 
странични- 
те Куестове 


О ПОК 


8 промежау- 

тоците межау мисиите от ос- 

новната сюжетна линия, успяха 
изключително борзо да охладят 
Каубойския ми ентусиазъм. Ma- 

Кар именно те да предполагат 


ДУХОВНИЯТ 
Всички жите- | | А АСЛЕДНИК | ТА 
МОБИМАТА НА 


АР „K АУЫС 
пазноложени / 1 ИНДИАНЦ И 


оригиналност и разчупване на 
геймплейната рутина, 8 края 
на краищата Всичко се свеж- 
да до следване на помощната 
стрелкичка до мястото на 
събитието и прочистването 
му от престьпната/индианска- 
та сган. 

Историята 
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сошия синаром 
В OOD на вродена 
преабидимост, 
при Все че фабу- 
лата безспорно 
е еана от до- 
брите страни 
на Са! ої Juarez: 
Bound іп Blood. 
В интерес 

на истината 
дльжен сом да 
отбележа факта, че разказът 
е представен изключително 
стилно през очите на Уилям 

- третия от братята Маккол, 
Който се ябяба и моралният 


ЛЕН! 
// МЕ! 


иди 


Компас на другите авама 8 
това иначе доста безнравстве- 
но приключение. През погледа 
му ще проследите ценностна- 
та деградация на престьпните 
му братя и 
отчаяните 
опити на 
Уулям, бидей- 
Ки свещеник, 
да ги Върне 8 
прабия пот. 
Естествено 
по накое бреме 
8 действивто 
се забьркват 

и изключител- 
но Красива 

и екзотична 
мексиканка, индиански Вожа и 
отдабна изгубено прокьлнато 
съкровище, както и умопобър- 
Кан генерал с мания за величие 
и суматохата става пълна. 


АЕ 
)Ї 1 
№] Е.М 


Без съмнение сюжетът носи 
нужния емоционален заряд, 

Който да поддържа интере- 
са Ви буден до самия Край на 


ІЛІУІ 


заглавието, но проблемот се 
состои В това, че Всичко В 
него е изключително предска- 
зуемо. Не помага и фактът, че 
отКриващият Кадър е реално 
последната 
сцена, В Коя- 
то двамата 
главни герои 
са извадили 
оръжията 
си В спор 

за споме- 
натата 
мексиканска 
Красавица. 
Стилна 
презента- 
ция, спор 
нама, но не особено логична, 
цо се отнаса до подаоржане на 
интригата жива. 


ЛУЛАТА НА РА 

В заключение бих искал да 
спомена и факта, че Са! ої 
Јиагег: Воипа іп Віоод не е от 
най-дьлгите заглавия, излизали 
В последно Време - общо около 


| "Беа! 
Предвидима и 
еднообразна, 
макар и полирана 
до съвършенство 


Долга, а по-скоро 
престьпно Кратка 


Зоб 
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В началото споменах, че Са! 

ої Juarez: Bound т Blood е един 
изключително полиран продукт. 
Дори ис просто оКо си личи, че 
858 Всеки елемент от заглавие- 
то са наливани много, много 
пари. Като се започне от полира- 
ния до съвършенство геймплей, 
мине се през добрия саундтрак 

и страхотното озвучение на 
персонажите и се стигне до 
наистина прекрасния графи- 

чен енджин, Който на моменти 
предлага графика, близКа до тази 
на Сгувіз, но на много по-разумна 
хардуерна цена. Ключовият израз 
тук за съжаление е „на момен- 
ти". В интернет пространство- 
то се подвизава едно техноло- 
гично демо на Сһготе 4 епдіпе, 
Което моментално ме убеди 8 
неоспоримите достойнства на 
графичната платформа. Тоба, Кое- 
то ние получаваме обаче, е сьоб- 
разено с хардуерната (не)мош на 
Конзолите от последно поколение 
графично представяне. В резул- 
тат ще станете свидетели на 
растителност, появяваща се ,от 
нищото" само на няколко метра 
пред вас, и текстури, Които Ви 
Връщат 8 добрата стара 2006 
година. За сметка на тоба, 
Както споменах, ВсичКо Върви из- 
Ключително гладко и на машини, 
koumo са доста далеч от послед- 
ния писък на модата В сферата 
на Компютърните технологии, 
така че няма някакви сериозни 
поводи за недоволство. 


6 часа, Което си е направо 
престъпно малко, но, от друга 
страна, 6 часа Качествен гейм- 
плей са доста по-ценни от 20 
часа престъпна скука, особено 
В сезона на отпуските. Точно 
затоВа отделих толкова много 
място на слабите страни на 
играта, защото истината е, 

че ВсичКо друго е един из- 
Клочително полиран, Красив, 
динамичен и зрелищен екшън. 
Всяка секунда от тези толкова 
Кратки 360 минути. Така че, 
ако можете да прегльтнете 
еднообразниа геймплей и пред- 
Видимата история, моят съвет 
е да не се Колебаете особено. 
АКо обаче тези пороци Ви се 
струват непростими, особено 
на фона на неголямата дължина 
на Bound іп Blood, то може би 

е по-добре да почаКате няКол- 
Ко месеца, Когато наистина 
Качествените заглавия ще 
залеят пазара. 


ав. 
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Сарсот 
Сарсот 
Street Fighter І upgraded 
Intel Core 2 Duo 2 ОН2,2 GB 
RAM, GeForce 8600 256 МВ или по-добра, 5 
СВ място на твораци диск 
ЕСЕН 


ПІ: ред причини така и не ус- 
пях да се сдобия с Конзола 
4 от сегашното поколение. Не 
| успях и да заиграя Street Fighter 
ІМ както се полага. Е, проббах 
я играта - на льнч партито 
преди няколко месеца. Играх я и 
В „Комшията с Кашона“, и В един 
магазин за техника, Където 
беше пусната с рекламни цели. 
Като огромен фен на битка- 
джийските игри, прекарал без- 
f брой часове пред Mortal Kombat, 
Virtua Fighter u Primal Rage Ha 
старата Sega Mega Drive едно 
8реме, изпразбал редовно 
джобовете на мама и тате 
от стотинки с цел да си Купа 
Жетони за Street Fighter 
| при аркадните 


ТАЗИ машини 8 сьсед- 


ния блок, тези 


ИГРА Кратки мигове 


е еталон В жанра. със ЗАМ бяха 
Новият стандарт за по-скоро мъчи- 
файтинг игра. 
телни, откол- 
Кото приятни. 
Видях най-Краси- 
Вия файтьр, игра с 
уникална модерна Визия (истин- 
ски пример за Възможности- 
те на сегашното поколение 
Конзоли), но 8 сьщото време 
с изключително old-school 
усещане - ВсеКи, играл поне 
за малко някое минало издание 
от поредицата, Веднага ще се 
почувства 8 свои Води, щом 
избере Ryu. 
Е, няма да Крия - бях запле- 
нен. Сега, след поредица 
отлагания на пускоВа- 
та дата на РС Версия- 
та и неколкомесечно 
забавяне, най-после 
отдадох подобаващи- 
те се Време и почит. 


` 


ВИЗИЯТА - ОРИСАНА ЗА 
STREET FIGHTER 
Нарочно започвам c неа. Ta e 
първото нещо, с Което ще се 
сблъскате В играта под форма- 
та на изключително артистич- 
но интро. 

Самата игра е направена със 
се!-зпадйпа анимация, така 

че да изглежаа, сякаш е на- 
рисувана на ръка. Лицевите 
изражения, плавните движения 
на персонажите, драматично 
Въртящата се и приближава- 
ща се Камера, забавянето на 
Времето при ултра атаките 
(за тях после), разрушаемият 
заден фон - ВсичКо е изпипано 
до съвършенство, до най-мал- 
кия детайл: Когато удряш Виѓи5 
8 корема, за 

милисекунди 

Виждаш Как 

ококорва очи и 

изплезва език В 

агония; настър- 

Веният поглед 

и изпълнените 

бузи на Dhalsim, 

докато из- 

стрелва огън; позьорското 

и самонадеяно изражение на 
бап през цялото време, освен 
Когато е зашеметен - той 

е единственият, Който не 
просто стои на едно масто, 
ами пада на Колене и със сълзи 
на очи моли за милост. Може да 
Ви се струват незначителни, 
но тези детайли имат огромен 
принос за цялостното усещане 
от играта. 

Основният Коз на Визията е 


неповторимото смесване на 
30 тупалките и 20 геймплея. 
Освен че трите измерения 
изглеждат ВелиКолепно, допри- 
насят и за акуратността на 
ударите и по-адекватното от- 
читане на щетите спрямо дбу- 
измерните Въргали. В сьщият 
момент моделите на героите 
си имат черни 
Контури (заради 
се!-ѕһааеа гра- 
фиката), Което 
фактически пра- 
Ви 30 тупалКата 
да изглежда 
Като такава, но 
да се усеща и 
играе, сякаш е 
изцяло В 20. Уникално по рода 
си усещане - Street Fighter 16 
Красива нова униформа. 


КОНТРОЛЪТ 

Или единственият ,лекичьк" 
проблем 8 играта. 

И аума не може да става за 
управление с Клавиатура. Да 
играеш тупалка с Клавиши е 
Все едно да ядеш супа с вилица 
- основната част не стига до 
теб. 

Ясно, джойпад е решението, 
но... има аба проблема. В 5Е 
основните удари са шест на 
брой: нисък, среден и Висок 
удар и ритник, Като не може да 
прецакате един за сметка на 
друг - Всеки от тях е Ключов и 
се използва В различна ситуа- 


абсолютният 
Крал на файтинг 
игрите 


за изпускане дори 
да не сте фенове 
на жанра 
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ция. Дотук ВсичКо е mun-mon, 
освен факта, че преоблада- 
Ващите падове на пазара са 

с четири лицеви бутона. В 
такава ситуация оптималният 
Контрол изглежда по следния 
начин: движене с кръстачката/ 
левиат аналог, четирите ли- 
цеви бутона за мальк и среден 
удар и ритник, ВІ е Висок удар, 
десният аналог се използва 

за Високия ритник, L1 u 12 са 
съответно трите бутона за 
юмрук и трите за ритник ед- 
но8ременно (използват се при 
ултра атаките) и А2 остава да 
е пауза. Ами бутони за personal 
асіїоп, хвърляне и фокус атака? 
За тях остава натискането 
на две Копчета едновременно. 
Свиква се, но определено е 
неудобно. 

Пад с шест лицеви бутона е 
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решение. Решение на първия 
проблем. Вторият е малко по- 
Комплексен. Каквато и Кръс- 
тачка/аналог да използвате за 
движенията, Винаги ще имате 
проблеми с полукрьговете и 
Кръговете, особено при Zangief, 
на Когото 90% от уменията 
Включват Въпросните. Лично 
аз след масата Време, прека- 
рано с играта, Все още имам 
огромни затруднения при 
изпълнението на Ultra атаката 
на руския Кечист - два Кръга и 
трите удара едновременно. 
Тук решението пък е агсаде 
stick, цената на Който 8 родни- 
те магазини хич не е приятна. 
Разбира се, може да си играете 
съвсем спокойно и с ажойпаа, 
че дори и с клавиатура, но при 
мултиплейър битКи на високо 
ниво разликата определено се 
усеща. 


THE ANSWER LIES ІМ THE 
HEART OF BATTLE 

Tyk Ryu е абсолютно прав. Kos- 
Кото побече двубоя изиграеш, 
толкова повече тънкости ще 
ти станат ясни. Все пак ще 
отбележа накратко по-значими- 
те нововьведения/особености 
на играта и ще се опитам да 
не повтарям Хрох 360 реВюто 
на Колегата Дончев от 99 брой. 
Основното геймплейно ново- 
Воведение е фокус атаката. С 
нейна помош играчот може да 
поеме един противников удар, 
отВръщайки на мига с при- 
лична атака, силата на Която 


32/датеріау /103 


зависи от 98е неща: от удара 
на противника и Колко бреме е 
задьржано Копчето на самата 
апака. 

Другото Важно за Всеки играч 
с претенции са опустошител- 
ните супер и ултра атаки. 

С правенето на Комбота се 
запълва супер метьрьт, а 
Когато противникът Ви Вкарва 
щета, се запълва този, нужен 
за изпълнението на ултра. 
Адекватното прилагане на 
фокус, ултра и супер атаките В 
комбота и пазенето на дис- 
танция са Ключови при Всеки 
сериозен сблъсък. За да се 
научи някой да го прави безот- 
Казно обаче, трябват много, 
наистина много изиграни 
двубои. Което е част от чара 
на играта - усещането, че след 


Всяка една битка (тренировка) 

ставаш малко по-силен от пре- 
ди, точно Като при истинските 
бойни изкуства, чоборка егото 

доста приятно. 


ҮОЮ?УЕ FOUGHT THE REST, 
NOW TRY THE BEST! 

Като заКлочение не мога ga 
кажа нищо друго освен - изи- 
грай я! Всъщност не, Купи си 

я! Само така ще можеш да 

се Възползваш от мултиплей- 
ора - солта и пипера на Всяка 
fighting игра. Само така ще mo- 
жеш истински да се насладиш 
на достойното продолжение 

на fighting иконата Street Fighter 
І, продолжение, по-добро u om 
оригинала, Колкото и небероят- 
но да звучи. 
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Абсолютният аутсайдер. Най- 
слабият персонаж 8 играта - Пап 
нірікі. 
ПърВоначално е замислен Като 
пародия на Ryo Sakazaki, глав- 
ния персонаж В Конкурентната 
тупалка на SNK, Art ої Fighting 
(Който пъК от сВоя страна е за- 
имствал Външния си Вид от Кеп и 
Ryu от ЗЕ). Dan прави дебюта си 
В Street Fighter Alpha Като скрит 
персонаж, а Като игруем такъв 
— чак 8 продолжението - Арпа 
2. Пародирането не свършва с 
Външния вид: бойният му стил 
Ѕаіку-гу, начинът, по Който изпъл- 
нява своя СадоиКеп, запитването 
от Кеп 8 Арпа 2 дали знае Ше агі 
ої fighting - Все препратки Към 
играта на ЗМК. С Времето си 
изгражда модел на Комичен герой. 
- Тук ролята му е подобна - голе- 
мият позьор В Street Fighter ІМ. 
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зе ли Кое е едно от най- 
готините неща на моята 
професия? Изненадата. Да - чис- 
тата и неподправена радост 
от т.нар. „серендипити 
ефект“. В случай че 
терминът те хвър- 

ля 6 недоумение, 

ще го Кажа по- 

просто - Кефът 

от това да отКри- 

еш случайно нещо 
хубаво, интересно, 
забавно, интересно... 
добро. 

На мен лично ми се случва 


сравнително рядко В реалния жи- 
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Един от „правилни- и 
те” примери за това чач много по-често, 
Как се реставрира 
стара, но 
гейм-идея. 


златна 


Вот и поне по 2-3 пъти годишно, 
докато просто си Върша работа- 
та като гейм журналист. 


СЛУЧАЙНИ РАДОСТИ 
Виж, Въпросът е там, 
че по необходимост 
ми се налага доста 
често (Във Всеки слу- 


отколкото ако бях 
просто играч, играещ 
за забавление) да Вървя 
срещу посоката на 
персоналните си бКусове 
и предпочитания. С други думи 
- да бродя из неизследваните 


Разработва: GRIN 

Издава: Сарсот 

Жанр: адски точна ЗО Версия 
на 20 Класика 


РС Хьох 360 Р53 


АВТОР! ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


полета на заглавия и жанрове, 

до koumo иначе едва ли бих се 
докоснал. 

В предния брой подобна беше 
случката с Сийаг Него - една 
поредица, Към Която никога не 
сом проявявал особен интерес 
на принципа: „Аз бяло сирене не 
сом ял, ама съм чувал, че хич не е 
хубаво.“ 

Просто не можех да си предста- 
Вя, че подобна игра би ми била 
забавна. Е, оказа се, че не е така, 
и ако професията ми не ме беше 
принудила да й обърна Внимание, 
за нула бройки щях да изпусна 
шанса да се насладя на едно уни- 


Кално гейм заглавие. 
Ето ти на - този брод иденти- 
чен пример: Віопіс Соттапао. 


Имал сом бегъл досег с оригинал- 
ното МЕ5 издание от 788, а преди 
година за Кратко се оставих да 
бъда увлечен по доста сполуч- 
ливия римейк (Bionic Commando 
Rearmed) на същите тия GRIN, 
на Които дължим и настоящата 
мултиплат- 
формена 30 
Версия. Е, не 
ми харесаха 
достатъчно, 


ЗА НЯКОЛКО 
ДОЛАРА ПОВЕЧЕ? трансформирал 


ла на завиден успех 
на някакъв етап от 
гейм историята, да изглежаа, 

да звучи и да се играе толкова 
невероятно ЗЛЕ В наши дни? 

Дали проблемът се заключава В 
Калпавия „философски“ Камък на 
нечий силно надценен дизайнерски 
талант, който, Вместо да пре- 
Върне оловото 

В злато, го е 


8 купчина черна 


ОПРЕДЕЛЕНО НЕ сгур, от Която 


няма Какво са И 3 ТОЗИ СЛУЧАЙ. се носи дразнещ 


си Крибя ду- 

шата. Цялата 

тая дивотия с неонацизма, Въз- 
Кресяването на Хитлер и прочее 
- сигурно е звучало мегаяКо през 
"88, но от днешна гледна точка... 
Логично, Като се има предвид 
как си беше постлала играта, 
очакванията ми за Въпросното 
„изцяло триизмерно превъплоще- 
ние на култовата осемдесетар- 
ска Класика“ хич не бяха Високи. 
Честно, Виждали сме и успешни 
такива експерименти - Веднага 
ми хрумва мега добрият Рппсе 
ої Persia на UbiSoft Montreal, но В 
повечето случаи подобни опити 
да се направи и някой друг долар 
на горба на популарно старо 
заглавие завършват, Както се 
Казва, не с раждането на нови 
нации, а с бесилки и гилотини. И с 
хора, Които бягат Ком спасение- 
то на нощта. 

Често сом размишлявал на какво 
се дължи този феномен? Как е 
Възможно една дяволски добра 
идея, която очевидно се е радва- 


обонянието mv- 
нък, но осезаем 
мирис на разбалени яйца? 
Или просто Времената са други, 
игрите са други, а 8 крайна смет- 
ка и играчите? 


Всьщност не - изводот, до 
който обикноВено достигам, се 


Á 


заклочава 8 друго: 8 една основна 
грешка, Която различните студиа, 
нагорбили се с нелеКата задача по 
създаване на съвременен римейк 
на Класическо произведение на 
игралното изкуство, дежурно 
допускат. 

Проблемът идва от там, че 
повечето Концептуални разра- 
ботКи по темата се опитват 
автоматично, механически, 
Видимо необмислено да пренасят 
геймплейни идеи и модели от 
оригинал Ком неоверсиа на една 

и соша игра. Само дето има една 
малка поаробност - тоба НЕЕ 
сышата игра. 

Изолиран пример: безспорно 
радващата В Края на 80-те идея 
за нацисти и сценарий 8 стил 
„Момчетата от Бразилия“ днес 
Вече изглежда доста „плитка“. 
После - т.нар. сайд скрольри по 
него време, признавам, бяха на- 
истина голяма работа, мегахит, 
но анес... днес Вече не могат да 
задържат вниманието дори на 11- 
годишните геймъри за повече от 
наколко часа. 


Е, слава богу GRIN добре са ги 
схванали тия неща и са разбрали, 
че точно Като първия опит по 
темата - Prince ої Persia В 3D Ba- 
риант, не е достатъчно просто 
да прибавиш още едно измерение, 
да скалопиш надве-натри някакъв 
рьбат образ на глабния герой и 
да засилиш резултата Ком пазара, 
потривайки доволно ръчички В 
очакване на Водопада от долари, 
Който ще се излее Върху ти. 

За да имаш нацстина добра, адек- 
Ватна на 2009 Версия на нещо, 
Което се е радвало на завиден ус- 
пех преди повече от 20 години, е 
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нужно преди Всичко да разгледаш 
Внимателно изхоания материал, с 
който разполагаш. Да го огледаш 
добре, да Видиш Какво точно го 
кара да тиктака. После Внима- 
телно да премахнеш Външните, 
механични слоеве мъртва, муми- 
фицирана през годините материя 
и да достигнеш 

до същността, до 
Все още живото, 
туптяшо сърце на 
играта; до треп- 
кашия, неизтлал 
пламок на горешата 
и, бурна душа. После 
Внимателно да трансплантираш 
Всичко това В ново, авангарано, 
модерно тяло, оборудвано с пълен 
набор от съвременни спецефекти 
- Като се започне от брутал- 

на Огес 10 Визия и се стигне 

до прословутия depth ої field, 
създаващ реалистична илюзия за 
„размазване“ и разфокусиране на 
погледа при динамично движение. 
Воала! Имаме си Вопс Соттапао 
109 - повече от достойно, шесто 
поред попълнение 8 една наисти- 
на яка екшън поредица. 


СТИЛИ 
ТМОСФЕРА. 
АТМОСФЕРА И 
СТИЛ, 


226 


Какво точно ми допадна ли? На 
първо място - играта има стил! 
Колко точно Важно е това 8 тия 
Времена на безкрайни Клонинги 

и гейм заглавия тип „спомен за 
други гейм заглавия“, оставям ти 
сам да прецениш. Лично за мен 
това е от КЛЮ- 
чоВо значение за 
първоначалните 
Впечатления от 
един игрален про- 
дукт, а порвона- 
чалните Впечат- 
ления... да Кажем, 
че без тях Вторичните, третич- 
ните и прочее Впечатления далеч 
не са толкова... Впечатляващи. 
На второ мисто играта има 
атмосфера! Никои биха Казали, че 
та е логично следствие от пред- 
ходното ми заключение - дори 
биха ме обвинили, че казвам едно 
и също по дВа различни начина. 
Абе да ти Кажа, не е точно така. 
Стильт е преди Всичко Външна 
характеристика - Въпрос на 
излъчване, на артистизьм, Внима- 
ние Ком детайла и проява на Вкус, 


Стилна, 
увлекателна, 
динамична, 
Визуално 
Впечатляваща 


Поредният 
издьнен опит за 
съживяване на 
стара гейм- 
класика 
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на художествен талант. 

Виж, за атмосферата... там тряб- 
Ва повече старание. Докато сти- 
лот личи от статичен Кадър или, 
да Кажем, се заключава В общата 
подредба на отделните игрални 
компоненти: Визия, звук, гейм- 
плей, музика, то атмосферата се 
ражда 8 момента, 8 който един 
Виа удариш Рау! и цялата тая 
Композиция се раздвижи, потегли 
напред и респективно те увлече 
8 посоката, Която е поела; успее 
(или се провали) В основната си 
задача - да прикове Вниманието 
ти, да те мотивира да я играеш, 
да се потопиш В нея и на финала 
(разбира се!) да те забавлява 
Качествено. 

Е, Віопіс Соттапао нама особени 
проблеми В това отношение: да 
не ти прозвучи глупаво, но още 
на ниво първоначални менюта 

те посреща пленябаша музика и 
един доооста шантаВ показалец 
за навигация. Адски стилно, адски 
характерно. 

После - пускаш играта с на- 
гласата, че те очаква някакво 
треторазрядно екшънче - така 
де, оригинальт си е баш такова и 
нама лошо. 


Изненада! Посреща те едно 
доста сериозно направено интро, 
Което (да ме прощават феновете 
на прословутия Metal Gear Solid) 
доста льха на Въпросната Коджи- 
ма Класика. 

Спенсър (ГлаВен Герой ТМ) успява 
да грабне вниманието още с поя- 
Вата си на екран. Пичът просто 
е Култоф! Гневен. Корав. Циничен. 
Малко ми напомни на един друг 
Снейк - не онзи, японския, а бру- 
талния Плискин на Кърт Ръсел. 
Оттам ната- 
пък история- 
та очаквано 
бързо набира 


специалните умения на майор 
Спенсър и по-точно на неговата 
бионична ръка. 
С нейна помощ (и с малко помощ 
от приятели, както се Казва) 
пичьт прави невероятни неща 
- не само от чисто акробатична 
гледна точка, но и що се отнася 
до задължителното за жанра Кіск 
ass апа take names измерение на 
геймплея. 
На практика Всяко от нивата е 
разчупено Като мащабен, прос- 
транствен пъзел и е съзнателно 
направено така, че да не може 
просто да претичаш от единия 
му Край до другия. За придвижва- 
нето си Спенсър разчита изцяло 
на бионичната ръка, Която може 
да се захваща 


ДОСТО И НО за различни 
ПОПЪЛНЕНИЕ В повърхности, но 


на ВсяКа цена 


скорост - по- ЕДНА НАИСТИ НА трябва аа се 


малко приказ- 
Ки и повече 


Спенсър се 

оказва сам В центъра на полураз- 
рушен град, наскоро поразен от 
ядрен Взрив, и това е достаточ- 
но Като рамка на сюжета - про- 
должението е геймплей, геймплей, 
геймплей. 


Точно Както и В оригинала, 
фокусът 8 Віопіс Соттапао са 


ЯКА ЕКШЪН 
екшън. ПОРЕДИ ЦА. 


държи далеч от 
радиационните 
петна, осеяли ру- 
ините на града. 
За да направят нещата още 

по интересни, GRIN са „сипали“ 
обилно допълнителни екстри с 
незадължителен характер - съби- 
рането им е чисто пожелателно 
и отключва, да речем, разни инте- 
ресни бонус материали или ,ачий8- 
мънти“ по система, подобна на 
тази, която ползват Microsoft 8 
Xbox Шме!. 


Сложността и на 
пъзел нивата (а от- 
там и на самата игра) 
градира плавно с разви- 

тие на действието. Съот- 
Ветно Спенсър също си ,припом- 
ня" разни стари умения успоредно 
с това, така че Винаги да е В час 
с новите предизвикателстрва, с 
Които го сбльскВа мисията. 
Финалния резултат е яК, HOH- 
стоп екшън, силно надъхващи 
акробатични изпълнения, гарни- 
рани с брутална Визия (горе-долу 
максималното, Което може да се 
изстиска от съвременните гейм 
платформи - седма генерация) и 
звук (невероятно добре подбра- 
ни мелодии, пасващи идеално на 
„точните“ моменти от екшъна). 
Крайно мнение за играта: СИЛНО 
ПРЕПОРЪЧИТЕЛНА! 
Палци горе GRIN! 
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ъжалявам за пози малко Кой по-бласкав, уникален, едновре- 
„Вестникарски“ подход, който менно привлекателен, плашещ, 
мейнстриам Книгоиздателите очарователен и отбльскВащ, 


глолкова много обичат, но наисти- провокативен и обикновен - и да 
на не ми хрумна Какво повече (или съзерцаваш Как обикалят В орби- 


Какво още) да ти Кажа точно за тата на субективната ти оценка, 
тази игра. дВижат се В постоянно менящи 
BioShock мина през геймърската се елиптични траектории около 
част от живота ми, през геймьр- личните ти, интимни Възприятия. 
ската ми половина Като опусто- BioShock е недостижим шедьовър 
шително, емоционално торнадо, с пропорции, Които трудно се 
оставяйки след себе си редица поддават на описание - дълбока, 
„цети“ - само 8 положителниа прочувствена игра, Която поста- 
смисъл на думата естествено. Вя стряскащо много и сериозни 
Да, сега ще Кажеш - що за проти- Въпроси и предлага дяволски 
Воречие - щети, пък полезни. малко отгоВори насреща. 


Трудно е да се обясни такъв 


След Всичко Казано - едва ли ще 
си изненадан, ако си позволя да ти 
препоръчам да притежаваш това 
заглавие. И то, Както се Казва 

- не просто да го притежаваш, 
ато да заеме централно място 
В личната ти Колекция от златни 
игрални Класики. 

Какво по-подходящо Копие за 
целта от специалното Bioshock 
Steelbook издание - В уникална, 
метална Кутия - рождива и 


корава Като същността на пази с трудно постижимо ниво на 
оКсиморон, Както, разбира се, е изключителна игра. артистизьм, Качество, дълбочина; 
гпрудно да се обясни и самият За специалните неща съм говорил и втори път Като оригинална 
BioShock. и преди В тази рубрика, но този опаковка, издьржана до голяма 
пьт ще си позболя да отида една степен 8 духа на играта. 
На първо място - тоба не е игра, стъпка по-нататък и да Кажа, че Една изключителна оферта, Която 
това е преживяване. Тоба е една тук „единстВеното по рода си" е, смятам няма да си позволиш аа 
плътна стена от Внушения, Която така да се Каже, В двоен формат пропуснеш. 
те предизвиква - нетипично за - Веднъж Като гейм продукт Препоръчваме без резерви! 


повечето препятствия, с koumo 
сигурно си се сбльсКВал В дълго- 
годишната си игрална Кариера, 

- Вместо да я преодолееш, да се 
засилиш и с максимална скорост 
да забиеш глава 8 центьра й; да а 
прьснеш на парчета; на сьставни- 
те й части. 

После да стоиш запленен, ома- 
гьосан В центъра на хаоса от 
Въртящи се отломъци - Кой от 


естествено най-вече от геймърска гледна точка 
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емпоВете, с Които днес Вър- 

Ви напред еволюцията на | СО 
(ТЕТ) дисплеите, са много по- 
интензивни, отколкото тези на 
техните предшественици - СВТ 
екраните. Докато там 15 и после 
17-инчовите модели доминираха 
на пазара почти цяло десети- 
летие (а и повече), при теч- 
нокристалните монитори само 
за 2 години станахме свидетели 


на преход от 17 Ком 19/20-инчови 
екрани В масовия сегмент на 
пазара. Днес този трена Вече ни 
тласка Към продукти с чувст- 
Вително по-солидни диагонали, а 
Катализатори на този процес са 
не само иКономиите от маша- 
ба (до Които неизменно води 
масовото налагане на ВсяКа една 
нова технология), а сьщо така и 
появата на Windows Мізіа/7. 


В резултат, ако сте решили да 
смените монитора си или прос- 
то се оглеждате за нов, едба ли 
ще намерите по-удачен момент, 
за да се сдобиете с модел, Който 
съчетава по максимално добър 
начин изгодна цена, Високо Ка- 
чество и огромен диагонал. 


ВИДОВЕ 
ЕВолюционно са се наложили 


SAMSUNG 


наколко различни производствени 
технологии, Всяка от Които си 
има своите плосове и минуси 

- респективно е ориентирана 
Ком различни групи потребители 
и техните специфични изисква- 
ния. 

Към днешна дата типовете ТЕТ 
матрици са следните: 


Накратко: Най-масовата техно- 
логия на пазара 8 момента. Над 
70 на 100 от Всички масови LCD 
дисплей, предлагащи се на бъл- 
гарския пазар Към днешна дата, 
използват подобни матрици. 
ПліосоВе: Ниска цена на произ- 
водство, а оттам и изключц- 
телно агресивни Крайни цени на 
продуктите. Отлично време за 
реакция на пиКселите, елимини- 
ращо един от най-неприятните 
странични ефекти, характерни 
за първите модели | СО дисплеи, 
а именно неприятното замазване 
(ghosting ефект) при изобра- 
зяване на динамични сцени и 
бързо движещи се обекти (игри 
и филми). 

Минуси: Ограничени Възмож- 
ности за точно цветопредаване. 
ТМ матриците Възпроизвеждат 
цветовете, използвайки едва 6 
бита за цвят (а не 8 бита, Както 
диктуват Възприетите през 
последните години стандарти). 
За да редуцират донякъде тази 
неточност, производителите 
използват различни „хитрини“, 
най-популярните сред Които 

са т.нар. dithering методи за 
интерполация, с които Качест- 
вото на цветовъзпроизвежаане 
се доближава до стандарта 


24 БИ truecolor. 
Резултатите са 
приемливи за масовия 
потребител, но повечето 
професионалисти (например 
тези, които се занимават с 
предпечат или Видеоредакти- 
ране) избягВат монитори с ТМ 
матрици. 

Друг сериозен недостатък на 
този род дисплеи са ограниче- 
ните зрителни ъгли (особено 
шо се отнаса до вертикалното 
направление). Обикновено дори 
съвсем минимално отместване 
спрямо центъра на екрана Води 
до загуба на контраст и Видимо 
избледняване на цветовете. 
Точно по тази причина няма да 
срещнете | СО телевизор с по- 
добна матрица. 


Накратко: Технология, разрабо- 
тена от Hitachi през 1996 г. с цел 
подобряване на зрителните ъгли 
и уВетовъзпроизвеждането на 
Класическите ТМ матрици. Днес 
е сред най-масовите технологии, 
използвани за производство на 
Висококачествени професионални 
РС монитори и LCD телевизори. 
ПлісоВе: Отличен цветови 
диапазон, ниско време за реакциа 
на пикселите. 

Минуси: Чувствително по-Висо- 
Ка цена от тази на аналогичен 
дисплей с ТМ матрица. 


Накратко: Технология, дело на 
Fujitsu, анонсирана през 1998 г. По 
сьщество представлява Компро- 
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мис между TN u IPS. 

ПліосоВе: Отлични зрителни 
ъгли, Високо контрастно съотно- 
шение и цветоВъзпроизвежаане. 
По показатели отстъпва само 
на последната генерация ІР5 
матрици. 

Минуси: Цената. При появата й 
редица анализатори предсказва- 
ха, че пози Вид матрици ще до- 
минират В масовия сегмент от 
пазара, но с Времето по-бързите 
и доста по-евтини ТМ матрици 
изместВат МУА технологията. 


Накратко: Алтернатива на ММА 
технологията, създадена от 
Samsung, разработена незави- 
симо от Fujitsu, но предлагаща 
сходни параметри. 

Плюсове: Предлага едни от 
най-добрите нива на черното 8 
света на | СО дисплеите, отлич- 
ни Възможности за цветова ре- 
продукция (някои разновидности 
дори надхвърлят изискванията на 
24 БИ truecolor стандарта и пред- 
лагат до 16 бита за цВят (Ег!о)). 
Зрителните ъгли са сред най-до- 
брите, Които може да предложи 
съвременната ТЕТ технология. 
Минуси: Солени цени. 


ПО СЬЩЕСТВО 

Стига толкова обши приказки 

- да погледнем КаК стои реална- 
та пазарна ситуация 8 момента 
т.е. Какво, за какви пари, с Какво 
Качество можете да си Купите 8 
момента и Което е по-ваЖното 
- какви компромиси ще трябва 
да направите по отношение на 
Всика една Конкретна покупка. 
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ОТ 200 ДО 500 ЛВ. 


Тип матрици: Единственият 
избор тук е ТМ - 6 началото на 
материала обясних подробно 
какви са плюсовете и минусите 
на тази технология. 

Диагонали: От 19 до 24 инча, 
Като златната среда логично 

се оформя около 22/23-инчовите 
модели. 

Марки, Които заслужават 
Внимание: LG, Samsung, Acer, 
донякъде BenQ u Asus. 
Най-подходящи за геймъри- 
те: Запалените почитатели на 
игрите трябва да имат предвид 
едно основно нещо - т.нар. „на- 
тивна“ (естестВена) резолюция 
на дисплея, Който са си избрали. 
За 19-инчовите модели тя Haŭ- 
често е или 1280х1024 точки (за 
4:3 дисплеите), или 1440х900 за 
широкоекранните (16:10) дисплеи. 
Респективно при 20-22-инчовите 
имаме 1680х1050 пиксела, а при 
23-24-инчовите - 1920x1080. 
Поначало нативната резолюция е 
доста обВързващ показател - на 
нея мониторот един Вид „дава 
ВсичКо от себе си", т.е. за пред- 
почитане е игрите ви да Вървят 
именно 8 неа. 

Лошото е, че по-Високите 
разделителни способности 
предявяват драстично по-високи 
изискваниа Ком наличния харауер 
- процесор, видеоКарта, че и 
памет. 

Затова, преди да изберете 
конкретен модел, уверете се, че 
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РС-то, с Което разполагате, е 
способно да осигури Комфортен 
брой Кадри за секунда на ,натив- 
ната“ резолюция, Която монито- 
рот предлага. 

Що се отнася до любителите на 
НО видеото - Вижда се, че дори 
най-простият широкоекранен 19- 
инчов дисплей без проблем покри- 
Ва изискванията на стандарта 
720р (НО Неаау). Добрата новина 
тук е, че цените на Full НО moge- 
лите (поддържащи резолюции от 
порядъка на 1920х1080 пиксела) се 
сринаха главоломно през послед- 
ните 14-18 месеца и В момента 
спокойно можете да намерите 
съвсем прилични модели на Асег, 
Samsung и LG на цени под 500, а 
дори и под 400 лв. 


ОТ 500 ДО 2000 ЛВ. 


Тип матрици: Царството на 
качествените матрици. Тук 
можете да се натъкнете Както 
на 5-РУА, така и на най-доброто, 
Което може да предложи съВре- 
менният масов пазар ~ IPS. 
Диагонали: Въпрос на предпо- 
читания - можете да се спре- 
те Както на огромен диагонал 
(25-30 инча) и евтина матрица 
(ТМ), така и на голям размер 
плюс супервисоко Качество (за 
чувствително по-солена цена, 
разбира се). 

Марки, Които заслужават Вни- 
мание: Dell, iiyama, Ezio, МЕС 
Най-подходяши за геймьрите: 
Отново предупреждение Ком 


играчите - дръжте сметка за на- 
тивната резолюция! Още повече, 
че В този ценови диапазон Вече 
излизаме далеч извън пределите 
на 1080 стандарта (до резолюции 
Като 2560х1600 да речем, Което, 
откъдето и да го погледнеш, си 
е аба пъти повече). Осигурява- 
нето на Комфортна игра при по- 
добни разделителни способности 
е по-сцлата само на супермощни 
Компютърни Конфигурации, бази- 
рани на процесори Като Intel Core 
i7 и SLI/CrossFire Комбинации от 
аве и повече високопроизводи- 
телни Видеокарти. 

За сметка на това любителите 
на Видеото с Висока резолюция 
няма да имат никакви причини за 
притеснения - повечето дисплеи 
В този ценови Клас осигуряват 
повече от необходимото дори 
що се отнася до най-строгия 
стандарт Full НО. 


"Й 
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Качеството винаги 


струва повече! 
Tascam 05-1221 - USB Анао/МІГІ Inter- 


И“ Тазсат не е много добре по- 
знато на повечето геймори. Може 
би това се дължи на факта, че Компа- 
нията основно предлага професионални 
аудио продукти. Въпреки че е насочен 
осноВно Към хората от музикалния 
бранш, 0541221 може да открие пред 
манцакално настроените геймъри свят 
на звуково качество, какъвто едва ли са 
познавали досега. Това е портативен ин- 
терфейс, който може да бъде захранван 
по USB и дава Качествен, професиона- 
лен звук, MIDI (за Включване на Външна 


MIDI клавиатура например), Входове и 
изходи на различни Конектори, изход за 
слушалки, Както и потенциометри за 
Входно и изходно ниво. 

Освен за Висококачествен гейминг 
може да бъде използван и като устрой- 
ство, около Което се организира целият 
аудио септоп на Компютъра. 

Разликата В качеството на звука 
(динамика, честотна характеристика, 
артикулациа) В сравнение с „ширпотре- 
ба" интерфейсите е огромна. Цената 
е по-Висока от тази, с Която повечето 


геймъри са свикнали, но Качественият 
звук Винаги струва малко повече. 
Приятна изненада е ВКлюченият В 
пакета професионален софтуер за 
звукозапис, аранжиране и аудио обра- 
ботка Steinberg Cubase LE - един от 
най-добрите софтуерни инструменти 
за създаване на музика. 

Tascam US-122L позволява едновременна 
работа с до 48 аудио Композиции. 


Цена: 144 ЕЦВ с ДДС 


© 
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Авойно 
ИЛИ НИШО 


(Лойле ли времето на масовите 
CrossFire конфигурации?) МТ7 


огато се появи за пръв път 

през далечната 1998 г. SLI 
технологията имаше няколко xa- 
рактерни отличителни черти: та 
беше сравнително проста Като 
Концепция, адски ефективна и разо- 
рително скъпа. 
Шест години по-Късно, след Кра- 
ха на легендарните ЗОЕх, NVIDIA 
- Компанията, Която ги наследи (да 
се чете „изкупи Всичките им акти- 
Ви"), представи своя Версия на SLI. 
Името носеше малко по-различен 
смисъл, но В общи линии идеята 
беше същата - 98е графични ядра 


‚ работещи заедно В. 
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процесорната индустрия, решиха 
да скъсат с ,помпането на meza- 
херци“. 

Резултатът беше повече, по-раз- 
нообразни и достъпни „паралелни“ 
системи - 8 тоба число дънни 
платки, микропроцесори и, разбира 
се, Видеоадаптери. 

И Всичко би било чудесно Както В 
Красивите, стари приказки, ако ня- 
маше една дребна, незначителна 
подробност - думата „достъпни“ 
следва да се употребява 8 доста 
широк смисъл, когато говорим за 
съвременните SLI продукти. 


е оправдана - 8 Крайна сметка, Кой- 
то иска максимум, следва да плати 
и адекватна цена, за да го получи. 
Лошото е, че реалността се от- 
Клонява В значителна степен от 
прогнозните резултати и на фи- 
нала чифт Карти рядко могат 
да предложат повече от 30-50% 
прираст на производителността, 
а 8 никои случаи дори могат да до- 
Ведат до по-нисък брой Кадри за 
секунда от единично решение от 
сравним Клас. 

Да прибавим Ком това и почти за- 
дължителния допълнителен разход 
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притежава SLI Конфигурация, е goc- 
та солена и далеч над возможности- 
те на средностатистическия гей- 
мор. 

Или поне това беше състоянието 
на нешата допреди поябата на 
последната генерация АП Карти 
и технологията, известна Като 
CrossFire. 


KOE КАКВО E? 

От чисто практическа гледна moy- 
ка разлики между ЗП u CrossFire 
почти няма - идеята е една и съща 
- 98е Карти В паралелен режим. 
Това Което, отличава алтернатива- 
та на АП, наистина Важната нейна 
особеност, се заключава основно 8 
едно: цената. 

До неотдавна положението и В 
двата конкурентни лагера по този 
критерий беше сходно, да не кажа 
еднакво - Висока производител- 
ност на Висока цена. 

Но неумолимият успех на NVIDIA 
през последните години и посте- 
пенната загуба на пазарни позиции 
принуди АП да търси по-агресивни 
начини и подходи, за да печели сър- 
цата, умовете, а В крайна сметка и 
джобовете на геймърското брат- 
ство. 

Така бавно и полека се стигна до 
новата генерация Видео решения 


а 


$ 


ТАМ, 


на компанията, известна Като НО 
47хх, състояща се до момента от 
две попълнения - НО 4770 (за Който 
модел Вече сме говорили) и НО 4730 
(който, ако трабва да сме честни, 
не е тооочно НО 47-ица. 


ЦЕНА И ПРОИЗВОДИТЕЛНОСТ 
Разбира се, тук целта не е да из- 
ясняваме приликите и разликите 
между отделните модификации, 
още по-малко да правим сравнения 
от модел Ком модел. 

Тезата, Която се опитвам да goka- 
жа, е съвсем друга и за целта ще 
остави цифрите да говорят Вмес- 
то мен. 

Да започнем от по-,апетитната" 
оферта - все по-сериозно очерта- 
Ващата се Като суперхит НО 4770. 
Дори Като самостоятелно ре- 
шение Картата е изключително 
изгодна сделка - хладна, бърза и 
най-Важното - на много „народна 
цена" (между 180 и 200 л8. с тен- 
денция Към понижаване). Виж, ако 
разгледаме ситуацията с 98е таки- 
Ва Карти 8 CrossFire, нещата cma- 
Ват още по-забавни: по данни от 
редица западни сайтове чифт НО 
4770-ици без проблем „засрамват“ 
дори флагманското решение на 
АП - НО4890 (с цена над 400 л8.), а 
В много случаи успяват да изпрева- 
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pam и Конкурентни решения kamo 
NVIDIA GeForce 275 GTX, Които са 8 
сьщия ценови диапазон). 

Имайте предвид, че сьобщената 
цена за НО 4770 Като цял цяло е 
завишена - по принцип официално 
Картата би трябвало да се прода- 
Ва за 90-100 долара, но В момента 
АТІ имат проблеми с осигурябане 
на достатъчно Количества от но- 
Вия модел. С Времето обаче дефи- 
цитът ще се Компенсира и цената 
ще падне още. 

Другата добра новина относно 
НО 4770 В CrossFire Конфигурация е 
сВързана с фактора „захранване“. 
Тоа Като ядрото на този модел е 
произведено по 40 нм технология, 
Картата харчи изключително мал- 
Ко ток - респективно за една така- 
Ва „двойна“ система е достатъчен 
захранващ блок с Капацитет дори 
400-450 Вата. 

По подобен начин стоят нещата и 
при НО 4730 с тази разлика, че тук 
не говорим за „същински“ ВУ740 (но- 
Вото 40 нм ядро), а за премаркиран 
RV770 (т.е. малко по-слаб Вариант 
на предходната НО 4830/4850 Кон- 
фигурация). 

При Вариант CrossFire тук muny- 
сите са по-Високите изискВания, 
koumo Картите ще проявяват Към 
захранването, и по-ниската произ- 
Водителност (приблизително на ни- 
Вото на единична НО 4870, Която е 
на горе-долу същата цена Колкото 2 
НО 4730, така че Като цяло опера- 
цията малко се обезсмисля). 

Не така стоят нещата с една 
идея по-скопата НО4830 (може да 
се намери на цена около 170 л8.) при 
която, аКо се примирите с малко 
по-Високата Консумация на ток, ще 
получите 15-20% по-добра произ- 
Водителност от НО 4870, Която В 
общи линии е на същата цена, Кол- 
Кото дВе 4830 Карти. 


На финала изводът се налага от 
само себе си - използването на 
чифт Видеокарти В паралелен ре- 
жим Вече далеч не е толкова скопа 
и недостьпна екстра - още пове- 
че, че цените на дънните платки, 
поддържащи CrossFire, също падат 
с Всеки изминал ден. 
Разбира се, подобен вид Конфигура- 
амо 
во 
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И все пак 
те се вьртят! 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


наеш ли, много често сым 
говорил за предимствата на 
РС гейминга. Аргументите ми по 
төмата Винаги са били много и 
разнообразни, а един от най-често 
използваните е дежурно свързан 
с т.нар. „инди“, или независима 
сцена. 
Нееднократно съм заклочавал (8 
унисон с Клишето), че ако търсиш 
нещо наистина дръзко, оригинално 
и Креативно, шансът да го наме- 
риш точно тук - извън диктата на 
установения бизнес модел, Встрани 
от мегапроектите, финансирани 
от големите разпространителски 
Компании - определено е много 
голям. Във Всеки случай В поти no- 
солиден, отКолкото при Конзолните 
платформи. 
Проблемът е, че аз хубаво си ги 
говоря тия неща от години, но 
честно Казано, точно този плюс 
на добрите стари Компютри Вина- 
ги ми е Кънтял малко на Кухо. 
И друг път съм ти споменавал, че 
съм пораснало хлапе - разглезено, 
Капризно и претенциозно. Отдавна 
Вече не съм чак толкова „хардкор“, 
че да мога да се абстрахирам 
от липсата на съвременна Визия, 


Кадърно озвучаване или изпипани и 
добре режисирани Кът сцени - Все 
неща, Които през годините свикнах 
да Възприемам Като своеобразна 
даденост, що се отнася до голе- 
мите, Комерсиални заглавия. И Все 
неща, koumo по правило липсват 

8 независимите проекти, Които 
рядко (да не Кажа никога) не могат 
да се похвалят с особено солиден 
финансоВ ресурс за обезпечаване 
на разработКата им. 


С други думи и по-накратко - аз 
Все така дежурно си хваля инди 
сцената, цитирам съществува- 
нето й Като Важно предимство 
на РС-тата пред Конзолите, но 
рядко и обръщам нужното Внима- 
ние. Времето често ме притиска 
неумолимо и едва смогвам да 
следя мейнстрийм Комерсиалните 
игрални продуКти - Какво остава 
да разцъквам и разни смели, но 
нискобюджетни експерименти на 
опитВащи се да се докажат неза- 
Висими разработчици. 


Сигурно точно тук е мястото да 
Вмъкна още едно Клише - онова за 
предимствата на прогреса. Да, 


прогресът, еволюцията поначало 
са хубави неща (е, поне на теория), 
а една от най-характерните им 
отличителни черти се заключа- 
Ва ВъВ факта, че обикновено те 
се случват, така да се Каже, без 
намесата на страничния наблюда- 
тел. Малко Като онази задявка на 
Пратчет за дървото В гората и 
чува ли някой звука от падането 
му, ако няма ниКой наоКоло. 

Та докато аз си пишех разните 
фийчърчета В защита на РС плат- 
формата, годините си минаВаха, 
Времето си ворвеше, а заедно с 
него прогресът и еволюцията. 
Технологиите също не стояха на 


едно мисто, а известно е (бьх, 
трето Клише за има-няма половин 
страница текст) - няКолКо години 
8 хай-тек света се равняват на 
ияла ера. 

Така, докато сым бил твьрде зает 
да се занимавам с големите ААА 
гөйм заглабия, инди сцената не е 
стояла на едно мисто, развивала 
се е бурно, борейки се ожесточено 
за своето място под сльнцето. 
Липсата на установени дистрибу- 
торски канали е била Компенсирана 
от поябата и успешното разпрос- 
транение на онлайн услуги Като 
Steam; недостига на финансов 
ресурс от улеснения достъп до 
по-съвършени, гъвкави и лесни за 
работа инструменти за разработ- 
Ка, а искриците оригиналност и 
творческо Вдъхновение (две неща, 
koumo, признавам, Все по-остро 
липсват на комерсиалните гейм 
заглавия), Вместо да угаснат, са 
се разгаряли Все по-силно и яркКо, 
за да блеснат 8 ослепителен, Впе- 
чатляващ Взрив на успеха. 


В резултат през тази година инди 
сцената излезе с толкова много 

и дяволски добри неща, че дори 
най-закоравелите скептици не биха 
могли да ги отдадат на чистата 
случайност. 

При това Концептуалният диапа- 
зон, Който демонстрираха незави- 
симите игрални проекти, меко Ка- 
зано, Впечатлява Както с обхват, 
така и с разнообразие - Като се 
започне от сравнително „сериозни“ 
(но адски идейни) заглавия Като 
нашумелия Zeno Clash, мине се през 
по-„лековати“ неща Като уникал- 
ния Braid и Веселяшката Plants ув. 
Zombies, та чак до един от Haŭ- 
добрите наследници на Култовите 
Lost Vikings на Blizzard - Trine. 
Удивително, направо фрапиращо 
Всяко едно от тези заглавия без 
особени проблеми мери ръст с 
далеч по-солидни продукти на „го- 
лемиа“ (така да се Каже „промиш- 
лен“) дивелъпмънт, а често дори 
успява да ги засенчи, що се отнася 
до концептуален, идеен и творче- 


0 


Жы: 


ски заряд. 

Фактът, че Въпросните „инди“ 
проекти са създадени с доста 
ограничени (направо мизерни) по 
стандартите на „сериозната“ 
гейм индустрия бюджети, прави 
постигнатия от тях успех още 
по-значим и повдига накои изключи- 


z сан Е 
Кі. >--телно остри Въпроси, нац-Важният 


измежду Които е Къде точно се 
Крие залогьт за бъдещето на елек- 
тронните забавления - 8 широко- 
мащабните, Конкурираши успешно 
мегаломанията на холивудските 
продукции игрални заглавия или В 
дребните, но говкави, забавни и 
оригинални резултати от тру- 

да на шепа дребни, но безкрайно 
талантливи и находчиви студиа и 
дизайнери. 

Дали 8 един момент грандоманця- 
та на пищните и разточителни 
суперпродукции нама да омрьзне 
на аудиторията достатъчно, че 
тя да позболи на инди разработчи- 
ците един Вид да изядат хляба на 
големите студиа точно по начина, 
по Който през последните години 
зрителският интерес бавно, но 
сигурно се пренасочва от изтър- 
Каните (маКар и подплатени с 
МНОГО солидни суми) Клишета на 
киноиндустрията и се обръща Към 
далеч по-малко Визуално Впечатля- 
Ващите, но гъвкави, оригинални и 
увлекателни сюжети на телевизион- 
ните серчали? 


47 


общи линии Концепцията на 

играта повтаря тази на вели- 
Кия си предшественик Lost Vikings. 
В самото й начало тайнствен 
древен артефакт обединява В едно 
душите на тримата главни героц 
- Магьосник, Крадла и Рицар. Така 
те попадат заедно В едно щуро 
приключение, Което ще ги преведе 
през поредица от предизвиКател- 
стВа из подземията на античен 
храм. Крайната им цел - да раз- 
гадаят мистерията на Вълшебния 
предмет, Въвлякъл ги В него: Тһе 
Trine. 
Надявам се, не си се притеснил от 
донякъде Клиширания характер на 
сюжета 8 играта, Който 8 един 
момент Включва и „задължителни“ 
фентъзи елементи Като разкъсва- 
но от Войни Кралство, Древно зло 
(ТМ) ч неограничен Куп сКелети, 
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зомбита и прочее немьрітьв доби- 
пък. 

Съвсем очаквано основното забав- 
ленце В Тгіпе е Концентрирано 8 
геймплейните идеи и Концепции, 

а те, вирваи ми, са доста ориги- 
нални. 

Накратко Всяко от нивата е така 
направено, че за да преминете от 
единия до другия му Край, ще тряб- 
Ва да използвате по специфичен 
начин уникалните способности на 
наличните герои. Всеки от тях си 
има силни и слаби страни - Ма- 
гьосникът е безполезен В битка, но 
Владее левитационни заклинания, 
които са безценни, В случай че 

ти се наложи да манипулираш с 
трудно достъпни обекти; Крадла- 
та също не е особено силна срещу 
Въоръжен протиВник, но е доста 
пъргава, а освен това разполага с 
лък и респективно дистанционни 


забавна, Весела, 
оригинална, 
Красива 


достатъчно дълга 
и достатъчно 
евтина 


Егогепрује 
Steam, SouthPeak Interactive 
пъзелекшън-приключение 
2 аНг СРО, 512 СВ ВАМ (1 СВ 
за Vista), Radeon Х800/СеРогсе 6800 или no- 
добра, 600 МВ място на твърдия диск 


атаки; Рицарят е най-подходящ за 
меле схватКите, но на него може 
да се разчита само дотам. 

Към изобилието от най-разно- 
образни Комбинации за решаване 
на позелите из нивата прибавим 

и факта, че с напредването на 
играта Всеки от героите може да 
усъвършенства уменията си, Което 
прави нещата още по-идейно раз- 
Влекателни. 

Макар че на пръв поглед изглежда 
Като Класическо 20 екшън приклю- 
чение (ѕіае-ѕсгоіег), В дейстВител- 
ност Тгіпе е изцяло триизмерна и 
адски Красива игра. Нивата са мо- 
делирани с много Вкус и внимание 
Към детайла, пъзелите са интели- 
гентни (макар и не чак толкова, че 
да те затруднят прекомерно), а 8 
много от тях се използват доста 
модерни технологий като например 
пълноценна симулация на реална 
физика. 

Сред малкото неща, които могат 
да се посочат Като недостатъци, 
са фактът, че играта е сравнител- 
но кратка (едва няколко геймплейни 
часа), както и по мое мнение малко 
солената цена за продукт от 
подобен Клас (между 49 и 60 лв. В 
зависимост от това, дали я Купу- 
Ваш от Ozone.bg или от Steam). 
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World of Warcraft WRATH OF LICH KING 


World of Warcraft 


FIFA 09 
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D 


16 


HEROES 5 


39 ICE AGE 2 


| 


Ѕіт З 


World ої Warcraft BURNING CRUSADE 


РС топ 50 


41 Harry Potter апа the Order of the Phoenix 
10 N Need for Speed UNDERCOVER 
11 WARCRAFT 3 
12 N Harry Potter and the Half-Blood Prince 
13 N Ice Age 3 
14 WARCRAFT 3 Frozen Throne 
15 World Of Warcraft Battlechest 
16 N CARTHAGEN 
17 NEED РОН SPEED MOST WANTED 


TZAR:THE BURDEN OF THE CROWN 
CELTIC KINGS | КЕЛТСКИ КРАЛЕ 


Рго Еуоішіоп 5оссег 2009 


АРА 08 


DIABLO 2 


Street Fighter 4 


2 


CALL OF DUTY 2 GAME OF THE YEAR 


GTA SAN ANDREAS 


FAR CRY 


Guild Wars Complete Collection 


STARCRAFT BATTLECHEST 


NEED FOR SPEED CARBON 


Team Fortress 2 


TOCA RACE DRIVER 3 


Kung Fu Panda 


34 N EVE Online 
35 PRINCE OF PERSIA TRILOGY PACK 
36 N AGE OF EMPIRES COLLECTION 
37 GTA 4 
38 N RISING KINGDOMS 
39 BATTLEFIELD 1942 THE WW2 ANTHOLOGY 
40 CIVILIZATION 4 
О 4 М СОМРАМҮ ОҒ НЕВОЕ5 
Ш 42 М НОМ KING 2: Simbas Pride 
с 43 М MEDAL ОҒ HONOR AIRBORNE 
44 N Sims 2 Double Deluxe 
O 45 N AGE OF MYTHOLOGY GOLD 
- 46 C&C З Tiberium Wars 
U 47 N EMPIRE EARTH 2“ 
а. 48 М HEROES 3 + HEROES 4 
49 М Littlest Pet Shop 
— l 50 N Lord of the Rings ONLINE 


Класацията на Пулсар за най-продаваните игри 
в страната през юни/юли 20098. 


НАЙ-ПРОДАВАНИ ИГРИ 


Очевидно най-новия хит на Оізпеу - се Аде, доста 
се е харесал на най-малките геймъри, защото Вто- 
рата част на играта по филма се издига стреми- 
телно нагоре 8 Класацията, а третата част Влиза 
Веднага на 13-а позиция. Същата е ситуацията и 

с игрите по Хари Потър - явно премиерите на 
летните Кинохитове са раздвижили игралния пазар 
8 тази посока. 


ке Аде 3 


АРА 09 
Fight Night Round 4 


Transformers 2 


Call of Juarez Bound in Blood 


Prototype 


Resident Evil 5 


Assassins Creed 


Street Fighter 4 


GTA 4 


Pro Evolution Soccer 2009 


Infamous 


Soul Calibur IV 


Army of Two 


Metal Gear Solid 4 


РЕ.А.В. 


Killzone 2 


Little Від Planet 


Naruto Ultimate Ninja Storm 


Burnout Paradise ULTIMATE BOX 


PlayStation 3 


Явно u тук Ice Аде оглавива Класацията. 
Сьживяване Виждаме u на футболния фронт 
- FIFA се издига с цели 14 позиции нагоре. Ec- 
тествено челните места вече са заети от 
актуални хитове Като Са! ої Juarez, а неща 
от миналия месец Като Prototype и Infamous 
закономерно се спусКат надолу. 


% Топ 5 на отпадналите от миналия месец 
подредени по това, колко ше ни липсват: 


НІНЕН! і 


заглавия, 


ог по: цодеу5Ле|а 


| Prince of Persia: Trilogy 


1 
2 


Splinter Cell Trilog і 


Ма55 ЕНесі 


4 Burnout Paradise Ultimate Вох ј 
5 Warhammer 40000 Dawn ої Маг 2 
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В слелващия брой 


очаквайте... 


Нещо средно между психиатрична Клиника и строг тъмничен 
затвор, приюптьт Аркым е едно от най-емблематичните места 
В Готъм Сити. Там са затворени най-лудите, опасни и брутални 
престъпници, а 99% от тях са Вкарани там не от Кой да е, а 
от легендарния Ваїтап. Чудно ли е, че му имат зъб? Й че, ока- 
зал се сам срещу Всички тях, Прилепът ще Види зор? 


ПЛ оо Аы 727 3 
Дългоочаквано завръщане на един от „бащите“ на съвремен- 
ния ҒР5 Жанр. За цяла една генерация играчи и досега приклю- 
ченията на култовия "В..." Blazkowicz са първият, единстве- 
ният и най-правилен шутър, създаван някога. Треперете, зли 
сили и паранормално зло - Агентот се Върна да рита, така де 
- Каквото е нужно за победата на доброто! 


1% 


аж ВИ! 


Разделяй, владей, управлявап, бъди най-добрият търговец или най-смелият воин В една игра, пренасяща те В смутно 
Време на една Комерсиална империя - най-голямата, Която няКога е съществувала. АКо си падаш по пленяващи рома- 
ни Като ТайПан, тоба е тбоята игра! 


50/датер!ау/103 


КОГАТО КЛИЕНТИТЕ ГОВОРЯТ... 


ъбуждаш се сутрин и те е налегнала една тежест - поредната кам- 

пания в последния момент, за която в рамките на седмица трябва да 

генерираш свежи идеи... Точно в такьв момент наи-хубавото е да има 

кьм кого да се обьрнеш и да знаеш, че ше получиш адекватна реак- 
ция - независимо за какво става дума. Обаждам се на най-льчезарния и усмихнат 
криейтив директор и знам, че нещата просто ще се случат. Всички срокове ще са 
спазени, а идеите и посланията ще са максимално близки до клиентите ни. Дори и 
да звучи клише - няма невъзможни неща с “77 
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